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RESOLUCION por la que se hace pablica la NORMATIVA reguladora de la competicion
eSports (FIFA 21) de la Universidad de Castilla-La Mancha para el curso 2021/2022

NORMATIVA DE COMPETICION eSPORTS (FIFA 21)
UNIVERSIDAD DE CASTILLA-LA MANCHA 2021/2022

La Universidad de Castilla-La Mancha, a través del servicio de Deporte Universitario del Vicerrectorado de Cultura, Deporte y
Responsabilidad Social, convoca para el curso 2021/2022 la competicion de eSports “FIFA 21", de acuerdo con la siguiente
normativa:

1. INFORMACION GENERAL

1.1. Equipos y sistema de competicion
No hay limite de equipos que pueden realizar la inscripcion.
Podran participar jugadores/as de los distintos campus y sedes de la UCLM.
Una vez cerrado el plazo de inscripcion, el sistema de competicion se disefiara acorde con el nimero de inscripciones
realizadas para que ésta sea lo mas atractiva posible. Se podra desarrollar en varias fases de manera online o con una
tiltima fase presencial en alguno de los campus de la UCLM.
En este caso, la Universidad danicamente facilitard el transporte desde cada campus al lugar de celebracion de la fase
presencial.

1.2. Reglamento
El servicio de Deporte de la UCLM sera el encargado de organizar la competicion, reservandose el derecho de modificar
lo que considere oportuno para el buen desarrollo de la actividad, siendo obligacién de los participantes, haber leido,
entender y acatar el reglamento.
El desconocimiento de la normativa no exime de culpa al infractor.

1.3. Cuentas
Para la participacidn en la competicion es necesario poseer el juego FIFA 21 en la consola PS4 con conexidn a internet

y cuenta Playstation Plus Activa. Tener un ID de PSN valido y disponer de cuenta EA valida.

1.4. Jugador

Para la participacion en este torneo es necesario tener introducido un “Nickname” en la configuracion del perfil, paso
importante a realizar ya que tener un “Nickname” mal introducido puede suponer su expulsion de la competicion. Es
responsabilidad de cada jugador que el valor introducido en cada paso sea correcto. Si esto repercute al
jugador, la responsabilidad recaera sobre éste, por lo que podrian llegar a verse aplicadas las consecuencias indicadas
en el punto anterior. El nickname debera ser tnico y puede, aunque no tiene por qué, ser igual a su PSN ID. Este
nickname no podra contener vulgaridades.
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1.5. Seguimiento de la competicion

En la web de deportes de la UCLM se habilitara una pagina de seguimiento de la competicion en la que se publicaran los
calendarios, resultados, etc. ... siendo este el principal canal de comunicacién. También se publicitara la actividad y
competicion en las redes sociales de deportes de la UCLM.

2. INSCRIPCION
La inscripcion debera realizarse obligatoriamente a través de la web:

https://www.uclm.es/misiones/culturadeporte/deporte/esports-uclm

Podran realizarse hasta las 23:59 h. del 8 de mayo de 2022
3. PARTICIPANTES

Podran tomar parte en la competicion todos aguellos miembros pertenecientes a la comunidad universitaria de la Universidad de
Castilla-La Mancha en el curso actual (estudiantes, P.D.I., P.Il. y P.A.S.).

4. COMPOSICION DE LOS EQUIPOS
Los participantes jugaran de manera individual.

Los/as jugadores/as deberan tener disponibilidad horaria suficiente para poder jugar los encuentros durante la semana (de lunes a
viernes) en horario de tarde/noche.

5. REGLAMENTO GENERAL DE FIFA 21
5.1 Normativa base
Creacion de la partida

Correra a cargo de los propios jugadores, el jugador que aparezca como local en el calendario, debera crear la partida e invitar
al jugador rival, por ello todos los jugadores deberan asegurarse de tener su Nick de jugador registrado correctamente.

Configuracion del juego:
1. FIFA 21 PLATAFORMA PS4 ON-LINE.
2. CONFIGURACION
A.  Modo: Amistoso Online.
B. Seleccion de equipos de club o selecciones.
C. Dificultad: Legendario.
D. Lesiones: Si.
E. Controles: Semiasistido.
F. Defensa: T4ctica
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G. Camara: Elegida por el participante.

H. Condicion climatica: Despejado/verano.

I.  Tiempo: Noche.

J. Plantillas predeterminadas por el juego.

K. Cambios: Solo se podran hacer los cambios en la 2% parte o en la 1° en caso de expulsion de algin jugador.
L. Estadios: Predeterminado.

M. Duracidn de los partidos: Se disputara al mejor de 3 partidos, de 12 minutos cada uno (2 partes de 6 minutos).
En caso de empate en cualquiera de los partidos, dicho empate se resolvera mediante el gol de oro.

*El jugador invitado a la partida deberd comprobar que su rival ha configurado todo como se indica en el
reglamento, si no es asi debera comunicarselo a su rival para que proceda a configurar el partido correctamente.

Los equipos se predeterminaran para que tengan el mismo valor medio en la plantilla (85).
5.2 Asistencia y horarios
Los participantes deberan estar listos 10 minutos antes de la hora fijada para el partido.

Para facilitar la comunicacidn entre jugadores, la organizacion podra habilitar un canal de discord para indicar que ya esta
listo para la invitacion a la partida y para comunicar cualquier incidencia en el juego, conexidn, etc.

Asi'mismo los participantes contaran con la posibilidad de comunicar cualquier incidencia a la organizacion a través del correo
(deporte@uclm.es) del servicio de deportes (se recomienda capturar a través de fotos cualquier irregularidad para que se
puedan tomar las medidas disciplinarias correspondientes).

Se dispondrd de 10 minutos de cortesia sobre la hora establecida del partido para la comparecencia de los jugadores.

En caso de incomparecencia de algtn jugador se notificara al Servicio de Deportes y se le dara por perdido el partido al
jugador no presentado (captura de pantalla del intento de comunicacion entre los jugadores).

5.3 Puntos y clasificaciones

5.3.1. Asignacidn de puntos en la fase de grupos: al final del encuentro, cada equipo sumara tantos puntos como partidos
haya ganado pudiéndose dar los siguientes resultados, 2-0, 0-2, 2-1y 1-2.

En caso de incomparecencia de alguno de los equipos, se dara el encuentro por ganado al equipo contrario con un resultado a
favor de 2-0.

5.3.2. En caso de empate en la clasificacion en fase de grupos, dicho empate se resolvera atendiendo al reglamento
especifico de la competicidn que se publicara con posterioridad a las inscripciones.

5.3.3 En caso de resultar empatados en fase eliminatoria, se utilizara el Gol de Oro para desempatar, es decir, se empezara un
partido nuevo con los mismos equipos, formacion y alineacion. El primer equipo que meta un gol ganara el partido.
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Cambios de horarios y fecha

Se podran realizar cambios en el horario y dia entre los jugadores siempre que este se dispute con anterioridad a la fecha
propuesta. Si no se llega a consenso, el partido se disputara en la hora y fecha marcada por la organizacion.

El consenso entre ambos jugadores debe quedar siempre reflejado mediante envio de correo electrdnico al Servicio de
deportes por ambas partes para considerarse valido (deporte@uclm.es).

Protocolo de actuacidn frente a comportamientos antideportivos.
La UCLM intervendra ante faltas de respeto graves llegando si asi’lo considera a la descalificacion de la competicidn.

El uso de cualquier bug o fallo del juego a conciencia y con intencién de aprovecharse de €l. Serd sancionado por parte de la
organizacion, pudiendo llevar a la pérdida del partido por parte del jugador infractor, pudiendo llegar a ser descalificado del
torneo si es reincidente.

Asi"mismo cualquier indicio de suplantacion de identidad en cualquier partida online y presencial, conlleva la expulsion del o de
los infractores si se demuestra su veracidad.

Publicar las conversaciones con organizadores/arbitros en las redes sociales u otros medios esta prohibido salvo permiso de la
organizacion y el jugador serd sancionado segtn la gravedad de ésta, asi’ como de referir insultos a cualquier participante.

En el caso de falta de pruebas sobre el resultado de un encuentro, la organizacion decidira qué hacer, pudiendo obligar a
repetir el partido, o incluso, descalificando a ambos participantes.

5.5 Después del partido

Las dos partes deben tomar una captura de pantalla con el resultado final del juego, incluyendo los nicknames de ambos
equipos. Ambos enviarén el resultado a la organizacion mediante correo electrénico (deporte@ucim.es).

Para cualquier queja sobre un partido debe exponerse en el correo electrdnico del servicio de deportes (deporte@ucim.es),
comunicando cualquier tipo de incidencia, ya sean trampas o faltas de respeto.

6. FINANCIACION

El presupuesto total previsto para esta convocatoria asciende a 800 € con cargo a la aplicacion 0102000/422P/480.06 del
presupuesto de la UCLM para el ejercicio 2022. La cuantia total maxima de la presente convocatoria tiene caracter estimado,
por lo que la concesion de los premios queda condicionada a la existencia de crédito adecuado y suficiente en el momento de
la resolucidn de la concesion, acorde con el presupuesto finalmente aprobado para el afio 2022 por la UCLM.

7. PREMIOS
= Primer premio: 300 € para el equipo campedn.
= Segundo premio: 200 € para el equipo subcampedn.
= Tercer premio: 175 € para el equipo clasificado en tercer lugar.

= Cuarto premio: 125 € para el equipo clasificado en cuarto lugar.
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7.1 Obligaciones de los/as premiados/as

Sera obligacion de los/as premiados/as, entregar al Servicio de Deporte la documentacidn que se le requiera para el pago del
premio, en el plazo de un mes natural a contar desde la publicacion de la resolucion de los ganadores. De no hacerlo, se

entendera que renuncia a dicho premio.

8. ACEPTACION DE LA NORMATIVA

La participacidn en la competicion eSports “FIFA 21 UCLM" organizada por la ULCM implica la total aceptacion de su normativa,

la cual podra ser consultada en las paginas web que se habilitaran para tal fin.

9. INFORMACION

https://www.uclm.es/misiones/culturadeporte/deporte/esports-uclm

Vicerrectorado de Cultura, Deporte y Responsabilidad Social.
Deporte Universitario.

Teléfono: 969 17 91 00 (extensiones 4058, 4006 y 4081)
E mail: deporte@uclm.es

Firmado en Cuenca en la fecha abajo indicada,

EL RECTOR,

P.D. EL VICERRECTOR DE CULTURA, DEPORTE Y RESPONSABILIDAD SOCIAL

(Resolucidn de 23-12-2020. D.0.C.M. de 5 de enero de 2021)
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