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Titol: IX CONCURS INTERNACIONAL DE CREACIO DE
VIDEOJOCS RETRO (#CPCRetroDev 2021)

Secci6: CONVOCATORIES | CONCURSOS
Organ: Rectora

Data d'aprovacié: dimarts, 5 d'octubre de 2021

#CPCRetroDev 2021

IX CONCURS INTERNACIONAL DE CREACIO DE VIDEOJOCS
RETRO

El Departament de Ciéncia de la Computacio6 i Intel-ligéncia Artificial de
la Universitat d'Alacant, la Catedra Santander-UA de Transformacié
Digital, ByteRealms i Cheesetea convoquen el 9e¢ Concurs
Internacional de Creaci6 de Videojocs Retro de la Universitat d'Alacant
(#CPCRetroDev 2021). Aquest concurs pretén incentivar la creacid i el
descobriment de talent amb capacitats tecnologiques i artistiques en el
mon del videojoc. Amb la finalitat que el talent nacional competisca i es
desenvolupe al maxim nivell, aquest concurs es convoca des d'un punt
de vista internacional. Aixi, els creadors nacionals tenen I'oportunitat
de portar al limit les seues excellents capacitats en un entorn de
maxima competitivitat global.

La tecnologia retro s'utilitza com un factor limitant en donar als
desenvolupadors recursos computacionals escassos. Amb aixo
fomentem l'originalitat i la superacié per a aconseguir desenvolupar
noves i millors solucions tecnologiques i es preten anar més enlla de
les capacitats teoriques de les maquines.

Bases
1. Termini de sol-licitud

La convocatoria es publicara en el BOUA amb caracter informatiu,
previament a la publicaci6 de I'extracte en el DOGV.

La inscripcid es realitza mitjangant el lliurament dels treballs. El termini
d'inscripcio s'inicia el dia 15 d'octubre del 2021 i finalitza el dimarts 2 de
novembre del 2021 a les 23.59 h (Horari UTC+1)

2. Participants

El concurs esta obert a qualsevol persona o grup de qualsevol
nacionalitat.

3. Premis

Aquesta edicié compta amb 1.230 € en premis repartits en categories
PRO, UA i mencions especials:

Categoria PRO

1r premi.....300€

2n premi.....200€

3r premi.....130€

4t premi.....100€

5e premi..... 50€

Categoria UA

1r premi.....100€

2n premi......50€

Mencions especials

Llepolies a la millor musica.................... 100€
Pablo Ariza al millor desenvolupament técnic i IA...100€

Relleu al millor producte global................ 100€

Titulo: IX CONCURSO INTERNACIONAL DE CREACION DE
VIDEOJUEGOS RETRO (#CPCRetroDev 2021)

Seccién: CONVOCATORIAS Y CONCURSOS
Organo: Rectora

Fecha de aprobacién: martes, 5 de octubre de 2021

#CPCRetroDev 2021

IX CONCURSO INTERNACIONAL DE CREACION DE

VIDEOJUEGOS RETRO

El Departamento de Ciencia de la Computacion e Inteligencia Atrtificial
de la Universidad de Alicante, la Cétedra Santander-UA de
Transformacién Digital, ByteRealms y Cheesetea convocan el 9°
Concurso Internacional de Creacién de Videojuegos Retro de la
Universidad de Alicante (#CPCRetroDev 2021). Este concurso
pretende incentivar la creacion y el descubrimiento de talento con
capacidades tecnoldgicas y artisticas en el mundo del videojuego. Con
la finalidad de que el talento nacional compita y se desarrolle al
maximo nivel, este concurso se convoca a nivel internacional. Asi, los
creadores nacionales tienen la oportunidad de llevar al limite sus
sobresalientes capacidades en un entorno de méxima competitividad
global.

La tecnologia "retro" se utiliza como un factor limitante, al dar a los
desarrolladores  recursos computacionales escasos. Con ello
fomentamos la originalidad y la superacién para conseguir desarrollar
nuevas y mejores soluciones tecnoldgicas, buscando ir mas alla de las
capacidades tedricas de las maquinas.

Bases
1. Plazo de solicitud

La convocatoria se publicard en el BOUA con carécter informativo,
previamente a la publicacién de su extracto en DOGV.

La inscripcién se realiza mediante la entrega de los trabajos. El plazo
de inscripcion se inicia el dia 15 de octubre de 2021 y finaliza el
martes, 2 de noviembre de 2021 a las 23:59h (Horario UTC+1)

2. Participantes

El concurso esta abierto a cualquier persona o grupo de cualquier
nacionalidad.

3. Premios

Esta edicion cuenta con 1.230 € en premios repartidos en categorias
PRO, UA y menciones especiales:

Categoria PRO

ler Premio.....300€

20 Premio.....200€

3er Premio.....130€

40 Premio.....100€

50 Premio..... 50€

Categoria UA

ler Premio.....100€

20 Premio......50€

Menciones especiales

Gominolas a la mejor madsica.................... 100€
Pablo Ariza al mejor desarrollo técnico e IA...100€

Relevo al mejor producto global................ 100€
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En cas que algun premi resultara desert després de la valoracié del
jurat, o per falta de participacid, limport economic no sera lliurat i
guedara acumulat per a futures edicions.

El personal col-laborador extern podra concedir premis addicionals
segons el reglament propiamb I'aprovacié del comité organitzador.
Aquests premis seran anunciats en la pagina web del concurs
juntament amb les regles.

4. Marc legal i pressupostari

La dotacié6 maxima d'aquesta convocatoria és de 1.230 € i es troba
consignada en el capitol 4 del Departament de Ciéncia de la
Computacié de la Universitat d'Alacant, centre de despesa 3600,
aplicacié pressupostaria 36.00.4B.00.01.

L'execucié de la dotacié d'aquesta convocatoria esta supeditada a la
disponibilitat de liquiditat.

La subvencié assignada a cada ajuda s'ajustara a alld que estableix en
la Llei 38/2003, de 17 de novembre, general de subvencions; les
regulacions, requisits i termes establits per les normes de funcionament
intern de la UA i alld que aquesta convocatoria estableix.

Les persones beneficiaries s'obliguen a facilitar la informacié que els
siga requerida i complir, siescau, els deures que s'estableixen en
l'article 14 de la Llei 38/2003.

L'incompliment per part de les persones beneficiaries de les
obligacions assenyalades en aquesta convocatoria podra donar lloc a
la revocacio del premi.

5. Jurat i avaluacié

El jurat estara compost per un president i dos vocals. Actuara de
secretari un dels vocals.

El jurat comptara amb el suport d'un panell d'experts del sector que
sera anunciat a través de la pagina web del concurs en el moment de
la formaci6. Aquest panell d'experts valorara els jocs i el jurat validara
aquestes valoracions.

Cada membre del panell d'experts sera assignat a un dels apartats que
cal avaluar, i se centrara Gnicament a valorar eixa part dels videojocs.

En cas que es presenten més de 35 videojocs, I'organitzacié acordara
la realitzacié d'una semifinal prévia en qué en siguen seleccionats 35.
Els seleccionats seran finalment avaluats pel jurat al complet i
participaran en el lliurament de premis. Els no seleccionats quedaran
empatats en la posici6 36.

La valoraci6 de cada membre del panell d'experts consistira en una
llista amb els 15 millors jocs ordenats de millor a pitjor.

Els membres del panell d'experts es dividiran en general i especial.
El panell d'experts general avaluara els seglients criteris:

a. Diversi6, adicci6 i jugabilitat

b. Intel-ligéncia artificial i qualitat técnica

c. Musica i efectes de so

d. Qualitat grafica i artistica

El panell d'experts especial avaluara les mencionsespecials:
a. Millor masica i efectes de so [César Astudillo]

b. Millor producte global [Jon Cortazar/Relleu]

c. Millor intel-ligéncia artificial i qualitat técnica [Pablo Ariza]
Els criteris d'avaluaci6 s'entenen com:

a. Diversio, addiccié i jugabilitat: videojocs que aconsegueixen
enganxar més el jugador i mantenir-lo més temps jugant i gaudint.

En caso de que algin premio resultase desierto tras la valoracion del
jurado, o por falta de participacién, su importe econémico no sera
entregado, quedando acumulado para futuras ediciones.

Los colaboradores externos podran conceder premios adicionales
segun su propio reglamento, contando con la aprobacién del comité
organizador. Estos premios seran anunciados en la pagina web del
concurso junto con sus reglas.

4. Marco legal y presupuestario

La dotacién méaxima de esta convocatoria es de 1.230€ y se encuentra
consignada en el capitulo 4 del Departamento de Ciencia de la
Computacion de la Universidad de Alicante, Centro de Gasto 3600,
aplicacion presupuestaria 36.00.4B.00.01.

La ejecucion de la dotacion de esta convocatoria esta supeditada a la
disponibilidad de liquidez de la misma.

La subvencion asignada a cada ayuda se ajustard a lo dispuesto en la
Ley 38/2003, de 17 de noviembre, General de Subvenciones, a las
regulaciones, requisitos y términos establecidos por las normas de
funcionamiento interno de la UA y a lo que esta convocatoria
establece.

Las personas beneficiarias se obligan a facilitar cuanta informacion les
sea requerida y a cumplir, en su caso, los deberes que se establecen
en el articulo 14 de la Ley 38/2003.

El incumplimiento por parte de las beneficiarias y beneficiarios de las
obligaciones sefialadas en esta convocatoria podra dar lugar a la
revocacion del premio.

5. Jurado y evaluacion

El jurado se encontrard compuesto por un presidente y dos vocales.
Actuard de secretario uno de los vocales.

El jurado contara con el apoyo de un panel de expertos del sector que
serd anunciado a través de la pagina web del concurso en el momento
de su formacion. Este panel de expertos valorard los juegos y el jurado
validara estas valoraciones.

Cada miembro del panel de expertos serd asignado a uno de los
apartados a evaluar, y se centrara Unicamente en valorar esa parte de
los videojuegos.

En caso de que se presenten méas de 35 videojuegos, la organizacion
acordard la realizaciébn de una semifinal previa donde sean
seleccionados 35. Los seleccionados seran finalmente evaluados por
el jurado al completo y participarén en la entrega de premios. Los no
seleccionados quedaran empatados en la posicion 36.

La valoracién de cada miembro del panel de expertos consistira en una
lista con los 15 mejores juegos ordenados de mejor a peor.

Los miembros del panel de expertos se dividiran en general y especial.
El panel de expertos general evaluara los siguientes criterios:

a. Diversion, adictividad y jugabilidad

b. Inteligencia Artificial y Calidad técnica

¢. Masica y Efectos de Sonido

d. Calidad gréfica y artistica

El panel de expertos especial evaluara las menciones especiales:
a. Mejor Musica y Efectos de Sonido [Cesar Astudillo]

b. Mejor Producto Global [Jon Cortazar/Relevo]

c. Mejor Inteligencia Artificial y Calidad Técnica [Pablo Ariza]

Los criterios de evaluacion se entienden como:

a. Diversion, adictividad y jugabilidad: videojuegos que consiguen
enganchar mas al jugador y mantenerlo mas tiempo jugando y
disfrutando.
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b. Intel-ligencia artificial i qualitat tecnica: videojocs que mostren uns
personatges més realistes, creibles i desafiants, en primer lloc. En
segon lloc, videojocs que mostren desenvolupaments técnics avangats,
amb altes taxes de framerate, efectes que requereixen tecnologia
avancada com scroll, resolucions modificades, Us de rasters, etc. En
general, tota tecnologia la programacié de la qual revesteix més
complexitat de I'habitual.

c. Musica i efectes de so: videojocs amb musiques de més qualitat i
riguesa expressiva, amb maés quantitat de musiques i també amb
millors efectes de so i més quantitat d'aquests.

d. Qualitat grafica i artistica: videojocs I'estética dels quals mostra un
major treball, un resultat més harmonic i genera un ambient de joc més
artistic i professional.

e. Producte global: videojocs el resultat global dels quals incorpora
millors caracteristiques com a producte de mercat des del punt de vista
de venda al client final. Es valora sobretot I'harmonia del conjunt com a
atractiu global per a un client final.

Cada joc acumulara punts per cada valoracio rebuda de cada expert.
Els punts rebuts seran els segients:

Per cada avaluacié d'un expert del panell general:

1r: 36, 2n: 29, 3r: 24, 4t: 23, 5€é: 21, 6€é: 19, 7¢e: 17, 8e: 15, 9¢: 13, 10é:
11, 11€: 9, 12e: 7, 13€: 5, 14e: 3, 15e: 1

Per cada avaluacié d'un expert del panell especial:

1r: 46, 2n: 37, 3r: 31, 4t: 29, 5€é: 26, 6€&: 24, 7¢e: 22, 8¢: 19, 9¢: 17, 10é:
14, 11e: 12, 12e: 9, 13¢e: 7, 14e: 4, 15¢: 2

Addicionalment, tots els videojocs obtindran
[50 punts] per lliurament de codi font amb llicencia lliure (GPL o MIT)

[25 punts] per incloure una picada d'ullet en el joc Rainbow Islands
d'Ocean.

La picada d'ullet en el joc Rainbow Islands és lliure, pero per a ser valid
ha d'apareixer com a element del gameplay. Per a l'avaluaci6 de la
picada d'ullet és obligatori incloure una captura i una explicacié en la
documentacié adjunta.

Es decidiran els/les guanyador/es segons les valoracions rebudes:

a. Els/les guanyadors/es en categoria PRO seran els qui obtinguen
més punts com a suma de totes les valoracions rebudes.

b. Els/les guanyadors/es en categoria UA seran aquells equips formats
integrament per estudiants de la Universitat d'Alacant que tinguen més
puntuacié com a suma total de totes les valoracions rebudes.

c. Els/les guanyadors/es de cada mencié especial es decidiran pels
punts rebuts en eixa mencié especial en exclusiva.

En cas d'empat guanyara el videojoc...

a. amb més suma de puntuacions de les mencions especials.
b. amb més puntuacié en diversio, addicci6 i jugabilitat.

c. el que haja sigut lliurat abans.

Els equips que resulten guanyadors disposaran de 10 dies, a partir de
I'acte de lliurament de premis, per a aportar les dades bancaries i els
documents que siguen requerits per a la Universitat d'Alacant amb la
finalitat de poder rebre el pagament del premi per transferéncia
bancaria.

El jurat es reserva el dret de realitzar l'adequada interpretacid
d'aquestes bases, com també de declarar qualsevol dels premis
anteriors com a desert.

6. Condicions generals d'admissi6 dels videojocs

Els videojocs lliurats hauran de funcionar en un Amstrad CPC 464 real,
sense expansions, i també en algun d'aquests 2 emuladors:

b. Inteligencia Artificial y Calidad técnica: videojuegos que muestran
unos personajes mas realistas, creibles y retantes, en primer lugar. En
segundo lugar, videojuegos que muestren desarrollos técnicos
avanzados, con altas tasas de framerate, efectos que requieren
tecnologia avanzada como scroll, resoluciones modificadas, uso de
rasters, etc. En general, toda tecnologia cuya programacion reviste
mayor complejidad de lo habitual.

c. Musica y efectos de sonido: videojuegos con musicas de mayor
calidad y riqueza expresiva, con mayor cantidad de musicas y también
con mejores efectos de sonido y mas cantidad de los mismos.

d. Calidad grafica y artistica: videojuegos cuya estética muestra un
mayor trabajo, un resultado mas arménico y genera un ambiente de
juego mas artistico y profesional.

e. Producto Global: videojuegos cuyo resultado global incorpora
mejores caracteristicas como producto de mercado, desde el punto de
vista de venta al cliente final. Se valora sobre todo la armonia del
conjunto como atractivo global para un cliente final.

Cada juego acumulard puntos por cada valoracion recibida de cada
experto. Los puntos recibidos seran los siguientes:

Por cada evaluacién de un experto del panel general:

10: 36, 2°: 29, 3°: 24, 4°: 23, 5°: 21, 6°: 19, 7°: 17, 8°: 15, 9°: 13, 10 11,
1109, 120:7,13% 5, 14°: 3,15°% 1

Por cada evaluacion de un experto del panel especial:

1°: 46, 2°: 37, 3% 31, 4°: 29, 5°: 26, 6% 24, 7°: 22, 8°: 19, 9°: 17, 10°: 14,
11012, 12°: 9, 13°: 7, 14°: 4, 15°: 2

Adicionalmente, todos los videojuegos obtendran
[50 puntos] por entrega de c6digo fuente con licencia libre (GPL o MIT)

[25 puntos] por incluir un guifio al juego Rainbow Islands de Ocean.

El guifio al juego Rainbow Islands es libre, pero para ser valido debe
aparecer como elemento del gameplay. Para la evaluacion del guifio es
obligatorio incluir una captura y una explicacion en la documentacion
adjunta.

Los ganadores seran decididos segun las valoraciones recibidas:

a. Los ganadores en categoria PRO seran quienes obtengan mas
puntos como suma de todas las valoraciones recibidas.

b. Los ganadores en categoria UA seran aquellos equipos formados
integramente por estudiantes de la Universidad de Alicante que tengan
mayor puntuacién como suma total de todas las valoraciones recibidas.

c. Los ganadores de cada menci6n especial se decidiran por los puntos
recibidos en esa mencién especial en exclusiva.

En caso de empate ganara el videojuego...

a. con mayor suma de puntuaciones de las menciones especiales.
b. con mayor puntuacion en "Diversion, adictividad y jugabilidad".
c. el que haya sido entregado antes.

Los equipos que resulten ganadores dispondran de 10 dias, a partir del
acto de entrega de premios, para aportar sus datos bancarios y
cuantos documentos sean requeridos por a la Universidad de Alicante,
con la finalidad de poder recibir el pago del premio por transferencia
bancaria.

El jurado se reserva el derecho de realizar la adecuada interpretacion
de estas bases, asi como de declarar cualquiera de los premios
anteriores como desierto.

6. Condiciones generales de admision de los videojuegos

Los videojuegos entregados deberan funcionar en un Amstrad CPC
464 real, sin expansiones, y también en alguno de estos 2 emuladores:
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WInAPE 2.0 beta 2, amb profile CPC 464 with Aturats.
Retro Virtual Machine v2.0 beta-1 R7, amb un Amstrad CPC 464 basic.

Els videojocs han de carregar en memaria una sola vegada. S'admeten
diverses carregues abans que comence la primera partida. Una vegada
comengada, no es permet realitzar més carregues. Només es
disposara de 64K de memoria per al joc complet en execucio.

Esta permes utilitzar qualsevol llenguatge o eina de programacio
(BASIC, C, assemblador, llibreries...), sempre que els/les autors/es
tinguen una llicencia adequada per a la publicaci6 del videojoc
resultant.

Els videojocs lliurats NO poden haver sigut publicats amb anterioritat a
la participacio en el concurs.

a. S'entendra que un videojoc ha sigut publicat previament si abans de
l'obertura de lliuraments al concurs es compleix qualsevol d'aquests
suposits:

b. S'ha posat a disposici6 publica una versio executable del videojoc o
una versié en desenvolupament d'aquest.

c. S'ha posat a disposicié publica una analisi integra, walkthrough o
gameplay complet del videojoc en video o audio.

Algun membre del jurat/panell d'experts ha tingut accés a una versio
executable del videojoc, completa o en desenvolupament.

A través del canal oficial de lliurament (vegeu la seccié 8. Lliurament
dels videojocs) es podra incloure qualsevol material del videojoc: el
mateix joc, captures, imatges, gameplay, videos, preview, analisis o el
que els desenvolupadors vulguen. Sempre que el lliurament siga dins
del termini establit (vegeu la seccié 1. Termini de sol-licitud), aquestes
formes de promocié NO seran considerades com a publicaci6 prévia.

Els videojocs poden ser creats individualment o en equips.

Es podran lliurar videojocs de qualsevol tematica mentre respecten les
regles del concurs.

Els videojocs hauran de ser aptes per a tots els publics.

Tots els continguts del videojoc (musiques, grafics, codi, etc.) han de
ser de produccié propia o els/les autors/es han de comptar amb la
corresponent llicencia per a poder incloure'ls en la produccio,
distribuir-los i cedir-los a tercers. En cas de disposar de llicéncies
particulars, aquestes hauran de ser incloses en el lliurament del
videojoc.

Qualsevol joc que no puga ser inclos legalment en la produccié en
casset sera desqualificat. També podra ser desqualificat si hi ha dubtes
respecte de la legalitat d'incloure algun dels continguts en la produccio.

Qualsevol remake, homenatge o replicaci6 parcial de videojocs
préviament existents que siga susceptible de ser considerada violacié
de drets d'autor sera desqualificada d'ofici si els/les autors/es no tenen
una llicéncia o permis.

Condicions d'admissié dels treballs en les diferents categories

a. Els premis en les categories PRO i UA no son acumulables: un
equip que optara a guanyar 2 premis obtindria només el de més
quantia.

b. Les mencions especials s6n acumulables i compatibles amb els
premis de les categories PRO i UA.

c. Els premis patrocinats sén acumulables i compatibles amb tots els
altres premis.

c. Tots els videojocs presentats optaran a les mencions especials i
premis patrocinats.

e. La mencié especial a la millor musica només pot ser obtinguda per
una mdsica original creada pels/per les autors/es del videojoc.

WInAPE 2.0 beta 2, con profile CPC 464 with ParaDOS.
Retro Virtual Machine v2.0 beta-1 R7, con un Amstrad CPC 464 basico.

Los videojuegos deben cargar en memoria una sola vez. Se admiten
varias cargas antes de que comience la primera partida. Una vez
comenzada, no se permite realizar mas cargas. Solo se dispondra de
64K de memoria para el juego completo en ejecucion.

Estd permitido utilizar cualquier lenguaje y/o herramienta de
programacion (BASIC, C, ensamblador, librerias...), siempre que los
autores posean una licencia adecuada para la publicacion del
videojuego resultante.

Los videojuegos entregados NO pueden haber sido publicados con
anterioridad a su participacion en el concurso.

a. Se entendera que un videojuego ha sido publicado previamente si
antes de la apertura de entregas al concurso, se cumple cualquiera de
estos supuestos:

b. Se ha puesto a disposicién publica una versién ejecutable del
videojuego o de una version en desarrollo del mismo.

c¢. Se ha puesto a disposicion puablica un andlisis integro, walkthrough o
gameplay completo del videojuego en video o audio.

Algin miembro del jurado/panel de expertos ha tenido acceso a una
version ejecutable del videojuego, completa o en desarrollo.

A través del canal oficial de entrega (ver seccion 8. Entrega de los
videojuegos) se podra incluir cualquier material del videojuego: el
propio juego, capturas, imagenes, gameplays, videos, previews,
andlisis o lo que los desarrolladores quieran. Siempre que la entrega
sea dentro del plazo establecido (ver seccion 1. Plazo de solicitud),
estas formas de promocion NO seran consideradas como publicacion
previa.

Los videojuegos pueden ser creados individualmente o en equipos.

Se podréa entregar videojuegos de cualquier tematica mientras respete
las reglas del concurso.

Los videojuegos deberan ser aptos para todos los publicos.

Todos los contenidos del videojuego (musicas, gréficos, codigo, etc.)
deben ser de produccion propia o los autores deben contar con la
correspondiente licencia para poder incluirlos en su produccion,
distribuirlos y cederlos a terceros. En caso de disponer de licencias
particulares, éstas deberan ser incluidas en la entrega del videojuego.

Cualquier juego que no pueda ser incluido legalmente en la produccion
en casete serd descalificado. También podra ser descalificado si
hubiera dudas respecto a la legalidad de incluir alguno de sus
contenidos en la produccidn.

Cualquier remake, homenaje o replicacién parcial de videojuegos
previamente existentes que sea susceptible de ser considerada
violacion de derechos de autor serd descalificada de oficio si los
autores no cuentan con una licencia o permiso.

Condiciones de admision de los trabajos en las distintas categorias

a. Los premios en las categorias PRO y UA no son acumulables: un
equipo que optase a ganar 2 premios obtendria sé6lo el de mayor
cuantia.

b. Las menciones especiales son acumulables y compatibles con los
premios de las categorias PRO y UA.

c. Los premios patrocinados son acumulables y compatibles con todos
los demés premios.

d. Todos los videojuegos presentados optaran a las menciones
especiales y premios patrocinados.

e. La mencion especial a la mejor musica s6lo puede ser obtenida por
una musica original creada por los autores del videojuego.
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7. Exposicid, llicéncia i Us dels videojocs lliurats

Els teasers, trailers i gameplays dels videojocs en video seran
exposats en el canal de Youtube de ByteRealms.

Els videojocs lliurats seran publicats en la pagina web del concurs i
difosos en les xarxes socials de ByteRealms, Cheesetea i la Universitat
d'Alacant. Tots els documents relatius al videojoc aportats pels/per les
autors/es seran adaptats i publicats. Si es considera oportd, es podran
crear nous videos del joc per a la mateixa publicacio o futures.

Tots els videojocs lliurats seran recopilats en una edici6 fisica conjunta
en casset per a ordinadors reals Amstrad CPC 464. Els equips
guanyadors en categories PRO i UA rebran una copia de I'edicio fisica.
Les copies restants seran posades a la venda per la Universitat
d'Alacant, ByteRealms, Cheesetea o entitats col-laboradores del
concurs. Tots els beneficis d'aquesta venda seran destinats a futures
edicions del concurs.

8. Lliurament dels videojocs

El liurament d'un videojoc per part d'un participant/equip implica
l'acceptacié de les bases.

Es recomana encaridament a les persones concursants que la versié
principal del videojoc, juntament amb el manual, estiguen en anglés per
a facilitar la valoraci6 del jurat. Addicionalment, s'hi poden aportar
versions traduides a altres llenguatges.

En realitzar el lliurament, els autors del videojoc accepten cedir, de
forma no exclusiva, els drets de reproducci6, distribucié i comunicacié

publica als organitzadors del concurs (Universitat d'Alacant,
ByteRealms i Cheesetea) per a les finalitats especificades en aquestes

bases. Aixi mateix, accepten que els organitzadors puguen cedir,
també de forma no exclusiva, els esmentats drets a entitats
col-laboradores del concurs amb I'Unica finalitat de complir les finalitats
especificades en aquestes bases.

Els videojocs hauran de ser lliurats a través de la pagina web

https://itch.io/jam/cpcretrodev2021. Les instruccions de lliurament i

enllag estaran disponibles i actualitzats en tot moment en aquesta web

i en la principal del concurs hitps://cpcretrodev.byterealms.com.

El lliurament es realitzara seguint els passos per a Game Jams
d'itch.io. Els autors hauran de:

Crear una web del seu joc en jtch.io.
Incloure en la web la informaci6 i arxius sol-licitats pel concurs.

Enviar (submit) la web del seu joc com a participant en la jam

cpcretrodev2021, en jtch.io.

El lliurament haura d'incloure, obligatoriament, les parts segiients:
a. El videojoc en format CDT.

b. El manual de joc: objectius, instruccions, controls, etc.

c. L'autoria i llicéncies, amb els noms dels/de les autors/es del joc i tots
els continguts llicenciats, amb esment als/a les autors/es, llicencies
utilitzades i enllagos/referéncies.

d. 4 captures del joc en funcionament.

e. 1 video trailer, maxim de 40 segons. Pot estar allotjat en plataformes
externes i incrustat en la web del joc.

Opcionalment, es recomana a les persones participants incloure també
els continguts seguents:

a. Fitxers DSK/SNA/CPR amb el mateix videojoc que el CDT.

b. Altres videos del joc: comercials/gameplay, aixi es va fer, detalls
curiosos... Aquests videos hauran de diferenciar-se del video principal
de trailer (I'obligatori), que ha de ser el destacat.

7. Exposicién, licencia y uso de los videojuegos entregados

Los teasers, trailers y gameplays de los videojuegos en video seran
expuestos en el canal de Youtube de ByteRealms.

Los videojuegos entregados seran publicados en la pagina web del
concurso y difundidos en las redes sociales de ByteRealms, Cheesetea
y la Universidad de Alicante. Todos los documentos relativos al
videojuego aportados por los autores seran adaptados y publicados. Si
se considera oportuno, se podran crear nuevos videos del juego para
la misma o futuras publicaciones.

Todos los videojuegos entregados seran recopilados en una edicién
fisica conjunta en casete para ordenadores reales Amstrad CPC 464.
Los equipos ganadores en categorias PRO y UA recibiran una copia de
la edicion fisica. Las copias restantes seran puestas a la venta por la
Universidad de Alicante, ByteRealms, Cheesetea y/o entidades
colaboradoras del concurso. Todos los beneficios de esta venta seran
destinados a futuras ediciones del concurso.

8. Entrega de los videojuegos

La entrega de un videojuego por parte de un participante/equipo
implica la aceptacion de las bases.

Se recomienda encarecidamente a los concursantes que la version
principal del videojuego, junto con su manual, estén en Inglés, para
facilitar la valoracion del jurado. Adicionalmente, se pueden aportar
versiones traducidas a otros lenguajes.

Al realizar la entrega, los autores del videojuego aceptan ceder, de
forma no exclusiva, los derechos de reproduccion, distribucién y
comunicacién publica a los organizadores del concurso (Universidad
de Alicante, ByteRealms y Cheesetea), para los fines especificados en
estas bases. Asi mismo, aceptan que los organizadores puedan ceder,
también de forma no exclusiva, los citados derechos a entidades
colaboradoras del concurso con la tnica finalidad de cumplir los fines
especificados en estas bases.

Los videojuegos deberan ser entregados a través de la pagina web

https://itch.io/jam/cpcretrodev2021. Las instrucciones de entrega y

enlace estaran disponibles y actualizadas en todo momento en esta

web y en la principal del concurso https://cpcretrodev.byterealms.com.

La entrega se realizara siguiendo los pasos para Game Jams de
itch.io. Los autores deberan:

Crear una web de su juego en jtch.io.
Incluir en la web la informacién y archivos solicitados por el concurso.

Enviar (submit) la web de su juego como participante en la "jam"

cpcretrodev2021, en jtch.io.

La entrega deberd incluir, obligatoriamente, las siguientes partes:
a. El videojuego en formato CDT.

b. El manual de juego: objetivos, instrucciones, controles, etc.

c. La autoria y licencias, con los nombres de los autores del juego y
todos los contenidos licenciados, mencionando autores, licencias
utilizadas y enlaces/referencias.

d. 4 capturas del juego en funcionamiento.

e. 1 video trailer, maximo de 40 segundos. Puede estar alojado en
plataformas externas e incrustado en la web del juego.

Opcionalmente, se recomienda a los participantes incluir también los
siguientes contenidos:

a. Ficheros DSK/SNA/CPR con el mismo videojuego que el CDT.

b. Otros videos del juego: comerciales/gameplay, asi se hizo, detalles
curiosos... Estos videos deberan diferenciarse del video principal de
trailer (el obligatorio), que debe ser el destacado.
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c. Un ZIP amb el codi font, incloent-hi instruccions de compilacio.
Haura de contenir una copia de la llicéncia d'Us del codi font que en
permeta la distribucid (preferiblement GPL o MIT).

d. Descripci6 del making of del joc, en la mateixa web o en PDF.
Explicaci6 de com ha sigut realitzat el joc, les tecnologies utilitzades,
els problemes oposats, les llicons apreses, fotos i captures del
desenvolupament, etc. La finalitat d'aquest document és completar la
fitxa del videojoc en la web per a aportar més informacio al public.

e. Qualsevol altre contingut que els autors consideren oportd en la
mateixa web del joc.

Es permet lliurar tantes versions com es vulga del videojoc abans de la
data limit. Només sera considerada a concurs I'Gltima versio lliurada.

Estd expressament prohibit que els/les autors/es modifiquen el
lliurament en jtch.io després de la data limit. La violacié d'aquesta regla
implicara la desqualificaci6 del joc. Es considerara modificacié del
lliurament:

a. Qualsevol canvi en els fitxers adjunts a la web del joc.
b. Qualsevol canvi en el contingut de la web del joc.

c. L'is denllagos a llocs externs en la web del joc i la modificacié
posterior al lliurament.

d. Qualsevol altra practica en la mateixa linia dels punts anteriors.

El lliurament haura d'estar configurada en itch.io, durant tot el concurs,
com segueix:

a. Publicament accessible (visibility & access public)
b. Sense cost ni donacié (pricing: no payments)
c. Descarregable (kind of project: downloadable)

Després del lliurament de premis, /les autors/es sén lliures de
configurar / distribuir el seu joc lliurement, en qualsevol modalitat.
Els/les autors/es conserven tots els drets sobre el seu joc.

9. Notificacions

Atés el principi de transparéncia recollit en la Llei 40/2015, d'1
d'octubre, de régim juridic del sector public i alld que disposa l'article
45.1 de la Llei 39/2015, d'1 d'octubre, del procediment administratiu
comu de les administracions publiques, les publicacions detallades en
aquestes bases i les dades d'aplicacié es realitzaran en I'adreca web

bttps://cpcretrodev.byterealms.com, que substitueix la notificacié a les

persones interessades i té els mateixos efectes.

10. Protecci6 de dades

De conformitat amb el que disposa la legislaci6 vigent en matéria de
proteccié de dades, li comuniquem que la Universitat d'Alacant tractara
les dades aportades amb la finalitat de gestionar i tramitar les
sol-licituds de participaci6 en aquesta convocatoria. La base de
legitimaci6 d'aquest tractament es basa en el compliment d'una missié
realitzada en interés public o en I'exercici dels poders publics conferits
a la Universitat d'Alacant, i en el consentiment expressat en la
sol-licitud de participaci6.

En el marc dels tractaments esmentats, les dades no podran ser
cedides, excepte obligacio6 legal. Si escau, es procedira a la cessio de
correu electronic o via de contacte a patrocinadors del concurs que
hagen de realitzar el lliurament d'un premi extern, sempre amb el
consentiment previ informat de la persona guanyadora del premi.

L'informem que pot exercir el seus drets en relacié amb el tractament
de les seues dades personals d'accés, rectificacio i supressio, entre
d'altres, mitjancant sol-licitud dirigida a la Gerencia de la Universitat en
el Registre General de la Universitat d'Alacant, o bé a través de la seu

electronica hitps://seuelectronica.ua.es/es/index.html.

c. Un ZIP con el codigo fuente, incluyendo instrucciones de
compilacién. Debera contener una copia de la licencia de uso del
codigo fuente que permita su distribucion (preferiblemente GPL o MIT).

d. Descripcién del "making of" del juego, en la propia web y/o en PDF.
Explicacion de coémo ha sido realizado el juego, las tecnologias
utilizadas, los problemas encontrados, las lecciones aprendidas, fotos y
capturas del desarrollo, etc. La finalidad de este documento es
completar la ficha del videojuego en la web para aportar mas
informacion al pablico.

e. Cualquier otro contenido que los autores consideren oportuno, en la
propia web del juego.

Se permite entregar tantas versiones como se quiera del videojuego
antes de la fecha limite. Sélo serd considerada a concurso la Ultima
versién entregada.

Esta expresamente prohibido que los autores modifiquen su entrega en
itch.io después de la fecha limite. La violacién de esta regla implicara la
descalificacion del juego. Se considerara modificacion de la entrega:

a. Cualquier cambio en los ficheros adjuntos a la web del juego
b. Cualquier cambio en el contenido de la web del juego

c. El uso de enlaces a sitios externos en la web del juego y su
modificacion posterior a la entrega

d. Cualquier otra practica en la misma linea de los puntos anteriores

La entrega deberd estar configurada en itch.io, durante todo el
concurso, como sigue:

1. Publicamente accesible (Visibility & access: Public)
2. Sin coste ni donacién (Pricing: No payments)
e. Descargable (Kind of project: Downloadable)

Tras la entrega de premios, los autores son libres de
configurar/distribuir su juego libremente, en cualquier modalidad. Los
autores conservan todos los derechos sobre su juego.

9. Notificaciones

Atendiendo al principio de transparencia recogido en la Ley 40/2015,
de 1 de octubre, de Régimen Juridico del Sector Publico, y a lo
dispuesto en el articulo 45.1 de la Ley 39/2015, de 1 de octubre, del
Procedimiento Administrativo Comun de las Administraciones Publicas,
las publicaciones detalladas en estas bases y sus datos de aplicacion
se realizardn en la direccion web https://cpcretrodev.byterealms.com,
sustituyendo la notificacion a las personas interesadas y produciendo
los mismos efectos.

10. Proteccion de datos

De conformidad con lo que dispone la legislacion vigente en materia de
proteccion de datos, le comunicamos que la Universidad de Alicante
tratara los datos aportados con la finalidad de gestionar y tramitar las
solicitudes de participacion en esta convocatoria. La base de
legitimacién de este tratamiento se basa en el cumplimiento de una
mision realizada en interés publico o en el ejercicio de los poderes
publicos conferidos a la Universidad de Alicante, y en el consentimiento
expresado en su solicitud de participacion en ella.

En el marco de los tratamientos mencionados, sus datos no podran ser
cedidos, salvo obligacion legal. En su caso, se procedera a la cesion
de correo electrénico o via de contacto a patrocinadores del concurso
que deban realizar la entrega de un premio externo, siempre previo
consentimiento informado del ganador del premio.

Le informamos de que puede ejercer sus derechos en relacién con el
tratamiento de sus datos personales de acceso, rectificacion y
supresion, entre otros, mediante solicitud dirigida a la Gerencia de la
Universidad en el Registro General de la Universidad de Alicante, o
bien a través de su Sede electrénica https://seuelectronica.ua.es
[es/index.html.
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La informacié addicional i detallada sobre proteccié de dades, els seus
drets i la politca de privacitat de la Universitat d'Alacant pot
consultar-la en el seguent enllag: https://seuelectronica.ua.es

11. Recursos

Contra la convocatoria, les bases i els actes administratius que se'n
deriven, que esgoten la via administrativa, pot interposar-se recurs
contenciésadministratiu  davant el jutjat contenciés administratiu
d'Alacant que resulte competent, en el termini de dos mesos comptador
a partir de I'endema de la publicacié, de conformitat amb el que
estableix l'article 114 de la Llei 39/2015, d'1 d'octubre, del procediment
administratiu comd de les administracions publiques, I'article 6.4 de la
Llei organica 6/2001, de 21 de desembre, d'Universitats, i I'article 46 de
la Llei 29/1998, de 13 de juliol, reguladora de la jurisdiccio contenciosa
administrativa, i potestativament podran interposar recurs de reposicié
en el termini d'un mes comptador a partir de I'endema de la publicacié
d'aquesta convocatoria davant la rectora, de conformitat amb el que
disposen els articles 123 i 124 de la Llei 39/2015. Tot aixd0 sense
perjudici que s'utilitze qualsevol altra via que es considere oportuna.

Davant les actuacions definitives del jurat podra interposar-se el recurs
d'alcada previst en l'article 121 de la Llei 39/2015, en el termini d'un
mes comptador des de l'endema de les seues publicacions o
notificacions. El recurs podra interposar-se davant I'organ que va dictar
I'acte que s'impugna o davant la rectora com a drgan competent per a
resoldre'l.

D'acord amb larticle 112 de la Llei 39/2015, no es podra presentar
recurs contra els actes de tramit, llevat que aquests decidisquen
directament o indirectament el fons de l'assumpte o determinen la
impossibilitat de continuar el procediment, produisquen indefensié o
perjudici irreparable a drets i interessos legitims. L'oposicié a aquests
actes de tramit podra ser al-legada per les persones interessades per a
la consideraci6 en la resoluci6 que pose fi al procediment.

Alacant, 5 d'octubre de 2021

La rectora,

PD de signatura, la secretaria general
(Resoluci6 de 22 de desembre de 2020)

Esther Algarra Prats

La informacién adicional y detallada sobre Proteccién de datos, sus
derechos y la Politica de Privacidad de la Universidad de Alicante,
puede consultarla en el siguiente enlace: https://seuelectronica.ua.es

11. Recursos

Contra la convocatoria, sus bases y cuantos actos administrativos se
deriven de ésta, que agoten la via administrativa, puede interponerse
recurso contencioso-administrativo ante el juzgado de lo contencioso-
administrativo de Alicante que resulte competente, en el plazo de dos
meses contados a partir del dia siguiente de su publicacion, de
conformidad con lo establecido en el articulo 114 de la Ley 39/2015, de
1 de octubre, del Procedimiento Administrativo Com(n de las
Administraciones Publicas, el articulo 6.4 de la ley Organica 6/2001, de
21 de diciembre, de Universidades y el articulo 46 de la Ley 29/1998,
de 13 de julio, Reguladora de la Jurisdiccion Contencioso-
Administrativa, y potestativamente podran interponer recurso de
reposicion en el plazo de un mes contado a partir del dia siguiente al
de la publicacion de la presente, ante la rectora, de conformidad con lo
dispuesto en los articulos 123 y 124 de la Ley 39/2015. Todo ello sin
perjuicio de que se utilice cualquier otra via que se considere oportuna.

Ante las actuaciones definitivas del Jurado podré interponerse el
recurso de alzada previsto en el articulo 121 de la Ley 39/2015, en el
plazo de un mes contado desde el dia siguiente al de sus
publicaciones o notificaciones. El recurso podra interponerse ante el
6rgano que dicto el acto que se impugna o ante la rectora como 6rgano
competente para resolverlo.

De acuerdo con el articulo 112 de la Ley 39/2015, no se podra
presentar recurso contra los actos de tramite, salvo que éstos decidan
directa o indirectamente el fondo del asunto o determinen la
imposibilidad de continuar el procedimiento, produzcan indefension o
perjuicio irreparable a derechos e intereses legitimos. La oposicion a
estos actos de tramite podra alegarse por las personas interesadas
para su consideracion en la resolucién que ponga fin al procedimiento.

Alicante, 5 de octubre de 2021

La rectora,

P.D. de firma, la Secretaria General
(Resolucién de 22 de diciembre de 2020)

Esther Algarra Prats
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