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CERTIFICADO

Expediente n°: Organo Colegiado:

8777/2020 La Junta de Gobierno Local

MARIA ISABEL SANTOS GARCIA, EN CALIDAD DE SECRETARIA DE ESTE ORGANO,
CERTIFICO:

MARIA ISABEL SANTOS GARCIA (1 de 2)
HASH: 094afc19724ea4de3b7b875cbc35dce2

SECRETARIA
Fecha Firma: 21/10/2020

Que en la sesion celebrada el 21 de octubre de 2020 se adoptd el siguiente acuerdo:

ACUERDO QUE PROCEDA CON RELACION A LA PROPUESTA DE LA CONCEJALA
DELEGADA DE COMERCIO Y TURISMO PARA APROBACION DE LAS BASES
REGULADORAS DE LOS PREMIOS COMPRA EN GUIMAR, CAMPANA PROMOCIONAL

"ESTA NAVIDAD QUEDATE EN GUIMAR".-

Se procede a la lectura de la propuesta que es del siguiente tenor literal:
Expediente: EG 8777/2020

Procedimiento: PROPUESTA A LA JUNTA DE GOBIERNO
LOCAL

Tramite: Comisién Informativa

Asunto: Aprobacion de Bases Reguladoras de los
Premios Compra en Guimar: Comercio Cercano
2020, dentro de la Campana Promocional “Esta
Navidad, #QuédateenGiuimar” del Excmo.
Ayuntamiento de Gdimar.

Mediante Resolucién de la Concejala delegada de
Comercio y Turismo, de fecha 07 de octubre de 2020, se

HASH: 9020ad89eef015ecObbd9ce1d3da2d49

AIRAM PUERTA PEREZ (2 de 2)

ALCALDE
Fecha Firma: 21/10/2020

incoa expediente para la Aprobacién de Bases
Reguladoras de los Premios Compra en Guimar:
Comercio Cercano 2020, dentro de |la Campana
Promocional ‘Esta Navidad, #QuédateenGiimar”, a
cuyos efectos se ordena a los servicios técnicos de la
Concejalia de Comercio y Turismo la elaboracién de las
bases y anexos que han de regir la convocatoria,
siguiéndose los siguientes actos de instruccién.

Primero.- Se incorpora al expediente administrativo
documento contable RC 2.20.0.04159 de fecha 07 de
octubre de 2020, por el que se informa de existencia de
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crédito adecuado y suficiente para la pretendida
convocatoria por un importe de 10.000,00 €, con cargo a
la aplicacién presupuestaria 2020.4300.48001
denominada “Subvenciones Glimar Emprende".
Segundo.- Por el Técnico de Comercio y Turismo
municipal se ha elaborado el documento Bases
Reguladoras de los Premios Compra en Guimar:
Comercio Cercano 2020, que costa de los siguientes
apartados:

1. OBJETO

2. PRINCIPIOS INSPIRADORES

3. APLICACION Y CREDITO PRESUPUESTARIO

4. BENEFICIARIOS

5. CUANTIA DE LOS PREMIOS:

6. GASTOS SUBVENCIONABLES:

7. COMPATIBILIDAD DE LOS PREMIOS “COMPRA EN

GUIMAR: COMERCIO CERCANO” CON OTRAS

SUBVENCIONES:

8. CARACTERISTICAS Y MECANICA DEL CONCURSO:

9. CARACTERISTICAS Y MECANICA DEL SORTEO Y

CANJE DEL PREMIO

10. PUBLICACION DE LAS BASES Y PLAZO DE

PRESENTACION DE LOS CUPONES DE PARTICIPACION

11. REGIMEN JURIDICO

ANEXO |I: Cupdn de participacion en el sorteo de

Cheques-Regalo Premios Compra en Guimar:

Comercio Cercano.

ANEXO I: DECLARACION RESPONSABLE

CUMPLIMIENTO REQUISITOS ART. 13 DE LA LEY

GENERAL DE SUBVENCIONES

ANEXO IlI: MODELO ALTA A TERCEROS
Tercero.- Se ha emitido informe juridico favorable por
parte del Técnico de Administracién General adscrito a la
Concejalia, de fecha 09/10/2020. Asimismo, se incorpora
informe de fiscalizacién favorable de fecha 09/10/2020.
Cuarto.- La Ley 38/2003, de 17 de noviembre, General de
Subvenciones, en su Disposicién Adicional Décima.
Premios educativos, cientificos o de cualquier otra
naturaleza, dispone que reglamentariamente se
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establecera el régimen especial aplicable al otorgamiento
de los premios educativos, culturales cientificos o de
cualquier otra naturaleza, que debera ajustarse al
contenido de esta ley, salvo en aquellos aspectos en los
que, por la especial naturaleza de las subvenciones, no
resulte de aplicacion. Atendiendo a lo indicado y no
habiéndose producido el oportuno desarrollo de esta
Disposicidon adicional en el Real Decreto 887/2006, de 21
de julio, por el que se aprueba el Reglamento de la Ley
38/2003, de 17 de noviembre, General de Subvenciones,
nos remitiremos a la normativa basica en todos aquellos
aspectos que sean de aplicacién al expediente, asi como a
la Bases de Ejecucion del Presupuesto General para 2020,
y las propias Bases propuestas por la Concejalia delegada.
Quinto.- Conforme dispone el articulo 17 de la Ley
38/2003, de 17 de noviembre, General de Subvenciones
las Bases reguladoras de Ila concesion de las
subvenciones, (...) de las corporaciones locales se deberan
aprobar en el marco de las bases de ejecucion del
presupuesto, a través de una ordenanza general de
subvenciones o mediante una ordenanza especifica para
las distintas modalidades de subvenciones, asi las Bases
Reguladoras de los Premios Compra en Guimar:
Comercio Cercano 2020, dentro de la Campana
Promocional ‘Esta Navidad, #QuédateenGiimar” del
Excmo. Ayuntamiento de Gulimar habra de sujetarse
expresamente a lo establecido en:

- Ley 38/2003, de 17 de noviembre, General de

Subvenciones.

- Real Decreto 887/2006, de 21 de julio, por el que se

aprueba el Reglamento de la Ley 38/2003, de 17 de

noviembre, General de Subvenciones.

- Ley 7/2015, de 1 de abril, de los municipios de

Canarias.

- Ley 7/1985, de 2 de abril, Reguladora de las Bases

de Régimen Local.

- Bases de Ejecuciéon del Presupuesto General 2020,

del Excmo. Ayuntamiento de Glimar.

-Plan Estratégico de Subvenciones 2018-2020.
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Sexto.- Conforme establece el apartado 3 del referido
articulo 17 de la LGS, la norma reguladora de las bases de
concesidn de las subvenciones concretara, como minimo,
los siguientes extremos:
a) Definicion del objeto de la subvencidn.
b) Requisitos que deberan reunir los beneficiarios
para la obtencion de la subvencién y, en su caso, los
miembros de las entidades contempladas en el
apartado 2 y segundo parrafo del apartado 3 del
articulo 11 de esta Ley,; diario oficial en el que se
publicara el extracto de la convocatoria y forma y
plazo en que deben presentarse las solicitudes.
¢) Condiciones de solvencia y eficacia que hayan de
reunir las personas juridicas a las que se refiere el
apartado 2 del articulo 12 de esta ley.
d) Procedimiento de concesion de la subvencion.
e) Criterios objetivos de otorgamiento de Ia
subvencion y, en su caso, ponderacion de los mismos.
f) Cuantia individualizada de la subvencion o criterios
para su determinacion.
g) Organos competentes para la ordenacion,
instruccion y resolucion del procedimiento de
concesion de la subvencion y el plazo en que sera
notificada la resolucion.
h) Determinacidn, en su caso, de los libros y registros
contables especificos para garantizar la adecuada
justificacion de la subvencion.
i) Plazo y forma de justificacion por parte del
beneficiario o de la entidad colaboradora, en su caso,
del cumplimiento de la finalidad para la que se
concedid la subvencion y de la aplicacién de los
fondos percibidos.
j) Medidas de garantia que, en su caso, se considere
preciso constituir a favor del drgano concedente,
medios de constitucion 'y procedimiento de
cancelacion.
k) Posibilidad de efectuar pagos anticipados y abonos
a cuenta, asi como el régimen de garantias que, en su
caso, deberan aportar los beneficiarios.
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) Circunstancias que, como consecuencia de la
alteracion de las condiciones tenidas en cuenta para la
concesion de la subvencidén, podran dar lugar a la
modificacidon de la resolucidn.

m) Compatibilidad o incompatibilidad con otras
subvenciones, ayudas, ingresos o recursos para la
misma finalidad, procedentes de cualesquiera
Administraciones o0 entes publicos o privados,
nacionales, de la Unidon Europea o de organismos
internacionales.

n) Criterios de graduacion de los posibles
incumplimientos de condiciones impuestas con motivo
de la concesion de las subvenciones. Estos criterios
resultaran de aplicacion para determinar la cantidad
que finalmente haya de percibir el beneficiario o, en
su caso, el importe a reintegrar, y deberan responder
al principio de proporcionalidad.

Séptimo.- La Base 302 de las que rigen para la
ejecucion del presupuesto General 2020, regula las
“NORMAS GENERALES DE AYUDAS Y
SUBVENCIONES”:

1.- Es objeto de la presente Regla establecer las bases
generales reguladoras de la concesiébn de las
subvenciones otorgadas por el Excelentisimo
Ayuntamiento de la Ciudad de Guimar para |la
ejecucién de proyectos, realizaciéon de actividades, la
adopcién de comportamientos singulares o por la
concurrencia de situaciones que tengan por objeto el
fomento de una actividad de utilidad publica o interés
social o de promocién de una finalidad publica, dentro
de la previsiéon del art. 17.2 de la Ley 38/2003, de 17
de noviembre, General de Subvenciones Publicas.

La presente Base mantendrd su vigencia y sera de
aplicacién supletoria en el caso de que por parte del
Pleno se aprueben Ordenanzas especificas requladoras
de subvenciones.

2.- Las subvenciones o ayudas a que se refieren las
presentes Bases tienen el caracter de puras y simples
con justificacién previa.
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Siempre que lo prevean expresamente las bases de la
convocatoria se podran realizar pagos anticipados, en
régimen de justificacién diferida, que supondran
entregas de fondos con caracter previo a |la
justificacion como financiacidon necesaria para poder
llevar a cabo Ilas actuaciones inherentes a Ila
subvencion. En ese caso, no se establece ningun
régimen de garantias, salvo que expresamente se
prevea en las bases de las distintas convocatorias.

3.- La presente regla se aplicara a toda disposicion
gratuita de fondos que se realice por el Excmo.
Ayuntamiento de Guimar con cargo al presupuesto
municipal. Asimismo, de acuerdo con la Disposicion
Adicional Quinta de la Ley 38/2003, de 17 de
diciembre, General de Subvenciones Publicas, esta
regla se aplicara a las ayudas en especie cuando
consistan en la entrega de bienes, derechos o servicios
cuya adquisicién se realice con la finalidad exclusiva
de entregarlos a un tercero.

4.-(...)

5.- El Presupuesto Municipal establecerd anualmente
las consignaciones destinadas a ayudas o
subvenciones. La concesién de subvenciones y ayudas
a que se refiere la presente Base quedaran
condicionadas a la existencia de crédito adecuado y
suficiente, con caracter previo a la convocatoria. Las
subvenciones que se concedan no podran exceder,
aislada o en concurrencia con otras subvenciones,
ingresos o0 recursos, el coste de la actividad
subvencionada.

6.- La gestién y concesién de subvenciones deberda
realizarse de acuerdo a los principios de publicidad,
transparencia, concurrencia, objetividad, igualdad y no
discriminacién, eficacia y eficiencia en la asignaciéon y
utilizacién de recursos publicos.

7.- El procedimiento ordinario de concesion de
subvenciones se tramitara en régimen de concurrencia
competitiva, comparando las solicitudes presentadas,
a fin de establecer una prelacién entre las mismas de
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acuerdo con los criterios de valoracion previamente
fijados en las bases reguladoras y en la convocatoria,
y adjudicar, con el limite fijado en la convocatoria
dentro del crédito disponible, aquellas que hayan
obtenido mayor valoraciéon en aplicacién de los citados
criterios.
La propuesta de concesién se formulard al dérgano
concedente por el instructor que establezcan las bases
reguladoras, o en su defecto, por la Concejalia del
Area correspondiente, que hard las veces de éste.
8.- (...)
9.-(...)
10.- El procedimiento de concurrencia competitiva se
iniciara siempre de oficio mediante convocatoria
aprobada por el érgano competente para aprobar el
gasto, y seran objeto de publicacién, mediante su
inclusion en |la Base de Datos Nacional de
Subvenciones, en el Boletin Oficial de la Provincia y en
los Tablones de la Entidad, al margen de cualesquiera
otros medios que se estimaran convenientes. Las
bases de la convocatoria contendran, como minimo,
los siguientes extremos:
a) Indicaciéon de la disposicidn que establezca, en
su caso, las bases reguladoras y del diario oficial
en gque estd publicada, salvo que en atencién a su
especificidad éstas se incluyan en la propia
convocatoria.
b) Créditos presupuestarios a los que se imputa la
subvencién y cuantia total maxima de las
subvenciones convocadas dentro de los créditos
disponibles o, en su defecto, cuantia estimada de
las subvenciones.
c) Objeto, condiciones y finalidad de la concesidn
de la subvencién.
d) Expresién de que la concesién se efectua
mediante un régimen de concurrencia competitiva.
e) Requisitos para solicitar la subvencion y forma
de acreditarlos.
f) Plazo de presentacion de solicitudes, de
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resolucién y notificacién.

g) Documentos e informaciones que deben

acompanarse a la peticion.

h) Criterios de valoracién de las solicitudes.
Noveno.- Segln acuerdo del Pleno del Ayuntamiento de
fecha 21 de junio de 2019, éste delega en la Junta de
Gobierno, entre otras, las siguientes competencias en su
dispositivo SEGUNDO apartado 2: <a aprobacion de
Precisos Publicos, Bases de subvenciones de concurrencia
competitiva, Premios, Becas, Patrocinios, y, en general,
cualquier ayuda que tenga el caracter de delegable”.

Décimo.- Los acuerdos adoptados por la Junta de

Gobierno Local, en ejercicio de competencias delegadas
por el Excmo. Ayuntamiento Pleno, deberan ir precedidos
de la emisién de Dictamen por la Comisién Informativa
competente (coMmISION INFORMATIVA DE DEPORTES, EDUCACION, JUVENTUD,

SEC. PRIMARIO, PART. CIUD, COMERCIO Y TURISMO), aunque se podran
adoptar acuerdos, por razones de urgencia, sin el referido
Dictamen previo, pero en este ultimo caso, debera darse
cuenta a la Comisién Informativa, en la primera sesién que
esta celebre.

A la vista de lo expuesto, y teniendo en cuenta los

informes del TAG y de la Intervencién General, con

caracter favorable, se eleva propuesta a la Comision
Informativa de Deportes, Educacion, Juventud,
Sector Primario, Participacion Ciudadana, Comercio
y Turismo, con caracter previo a su aprobacion por la

Junta de Gobierno local(..):
Es el oportuno debate, la Alcaldia-Presidencia somete la propuesta a

votacion y los miembros presentes de la Junta de Gobierno Local por
unanimidad ACUERDAN:

PRIMERO: Aprobar, en el marco del Plan Estratégico de
Subvenciones 2018-2020, las Bases Reguladoras de los
Premios Compra en Giuimar: Comercio Cercano
2020, dentro de la Campana Promocional ‘Esta
Navidad, #QuédateenGuimar” del Excmo.
Ayuntamiento de Guimar, con sujeciébn a los limites
establecidos en el articulo 17 de la Ley 38/2013, de 17 de
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  <w:LsdException Locked="false" SemiHidden="true" UnhideWhenUsed="true"
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  <w:LsdException Locked="false" SemiHidden="true" UnhideWhenUsed="true"
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   Name="HTML Keyboard"/>
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   Name="Table Simple 1"/>
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   Name="Table Classic 2"/>
  <w:LsdException Locked="false" SemiHidden="true" UnhideWhenUsed="true"
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  <w:LsdException Locked="false" SemiHidden="true" UnhideWhenUsed="true"
   Name="Table Classic 4"/>
  <w:LsdException Locked="false" SemiHidden="true" UnhideWhenUsed="true"
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  <w:LsdException Locked="false" SemiHidden="true" UnhideWhenUsed="true"
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   Name="Table 3D effects 3"/>
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  <w:LsdException Locked="false" Priority="71" Name="Colorful Shading"/>
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  <w:LsdException Locked="false" Priority="69" Name="Medium Grid 3 Accent 2"/>
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  <w:LsdException Locked="false" Priority="62" Name="Light Grid Accent 4"/>
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  <w:LsdException Locked="false" Priority="60" Name="Light Shading Accent 5"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="61" Name="Light List Accent 5"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="62" Name="Light Grid Accent 5"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="63" Name="Medium Shading 1 Accent 5"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="64" Name="Medium Shading 2 Accent 5"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="65" Name="Medium List 1 Accent 5"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="66" Name="Medium List 2 Accent 5"/>
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  <w:LsdException Locked="false" Priority="68" Name="Medium Grid 2 Accent 5"/>
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  <w:LsdException Locked="false" Priority="70" Name="Dark List Accent 5"/>
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  <w:LsdException Locked="false" Priority="72" Name="Colorful List Accent 5"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="73" Name="Colorful Grid Accent 5"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="60" Name="Light Shading Accent 6"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="61" Name="Light List Accent 6"/>
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  <w:LsdException Locked="false" Priority="63" Name="Medium Shading 1 Accent 6"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="64" Name="Medium Shading 2 Accent 6"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="65" Name="Medium List 1 Accent 6"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="66" Name="Medium List 2 Accent 6"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="67" Name="Medium Grid 1 Accent 6"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="68" Name="Medium Grid 2 Accent 6"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="69" Name="Medium Grid 3 Accent 6"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="70" Name="Dark List Accent 6"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="71" Name="Colorful Shading Accent 6"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="72" Name="Colorful List Accent 6"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="73" Name="Colorful Grid Accent 6"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="19" QFormat="true"
   Name="Subtle Emphasis"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="21" QFormat="true"
   Name="Intense Emphasis"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="31" QFormat="true"
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  <w:LsdException Locked="false" Priority="32" QFormat="true"
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  <w:LsdException Locked="false" Priority="39" SemiHidden="true"
   UnhideWhenUsed="true" QFormat="true" Name="TOC Heading"/>
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  <w:LsdException Locked="false" Priority="40" Name="Grid Table Light"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="46" Name="Grid Table 1 Light"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="47" Name="Grid Table 2"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="48" Name="Grid Table 3"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="49" Name="Grid Table 4"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="50" Name="Grid Table 5 Dark"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="51" Name="Grid Table 6 Colorful"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="52" Name="Grid Table 7 Colorful"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="46"
   Name="Grid Table 1 Light Accent 1"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="47" Name="Grid Table 2 Accent 1"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="48" Name="Grid Table 3 Accent 1"/>
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  <w:LsdException Locked="false" Priority="51"
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   Name="Grid Table 6 Colorful Accent 2"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="52"
   Name="Grid Table 7 Colorful Accent 2"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="46"
   Name="Grid Table 1 Light Accent 3"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="47" Name="Grid Table 2 Accent 3"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="48" Name="Grid Table 3 Accent 3"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="49" Name="Grid Table 4 Accent 3"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="50" Name="Grid Table 5 Dark Accent 3"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="51"
   Name="Grid Table 6 Colorful Accent 3"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="52"
   Name="Grid Table 7 Colorful Accent 3"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="46"
   Name="Grid Table 1 Light Accent 4"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="47" Name="Grid Table 2 Accent 4"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="48" Name="Grid Table 3 Accent 4"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="49" Name="Grid Table 4 Accent 4"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="50" Name="Grid Table 5 Dark Accent 4"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="51"
   Name="Grid Table 6 Colorful Accent 4"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="52"
   Name="Grid Table 7 Colorful Accent 4"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="46"
   Name="Grid Table 1 Light Accent 5"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="47" Name="Grid Table 2 Accent 5"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="48" Name="Grid Table 3 Accent 5"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="49" Name="Grid Table 4 Accent 5"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="50" Name="Grid Table 5 Dark Accent 5"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="51"
   Name="Grid Table 6 Colorful Accent 5"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="52"
   Name="Grid Table 7 Colorful Accent 5"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="46"
   Name="Grid Table 1 Light Accent 6"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="47" Name="Grid Table 2 Accent 6"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="48" Name="Grid Table 3 Accent 6"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="49" Name="Grid Table 4 Accent 6"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="50" Name="Grid Table 5 Dark Accent 6"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="51"
   Name="Grid Table 6 Colorful Accent 6"/>
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   Name="Grid Table 7 Colorful Accent 6"/>
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  <w:LsdException Locked="false" Priority="47" Name="List Table 2"/>
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  <w:LsdException Locked="false" Priority="51" Name="List Table 6 Colorful"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="52" Name="List Table 7 Colorful"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="46"
   Name="List Table 1 Light Accent 1"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="47" Name="List Table 2 Accent 1"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="48" Name="List Table 3 Accent 1"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="49" Name="List Table 4 Accent 1"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="50" Name="List Table 5 Dark Accent 1"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="51"
   Name="List Table 6 Colorful Accent 1"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="52"
   Name="List Table 7 Colorful Accent 1"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="46"
   Name="List Table 1 Light Accent 2"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="47" Name="List Table 2 Accent 2"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="48" Name="List Table 3 Accent 2"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="49" Name="List Table 4 Accent 2"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="50" Name="List Table 5 Dark Accent 2"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="51"
   Name="List Table 6 Colorful Accent 2"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="52"
   Name="List Table 7 Colorful Accent 2"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="46"
   Name="List Table 1 Light Accent 3"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="47" Name="List Table 2 Accent 3"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="48" Name="List Table 3 Accent 3"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="49" Name="List Table 4 Accent 3"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="50" Name="List Table 5 Dark Accent 3"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="51"
   Name="List Table 6 Colorful Accent 3"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="52"
   Name="List Table 7 Colorful Accent 3"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="46"
   Name="List Table 1 Light Accent 4"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="47" Name="List Table 2 Accent 4"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="48" Name="List Table 3 Accent 4"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="49" Name="List Table 4 Accent 4"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="50" Name="List Table 5 Dark Accent 4"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="51"
   Name="List Table 6 Colorful Accent 4"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="52"
   Name="List Table 7 Colorful Accent 4"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="46"
   Name="List Table 1 Light Accent 5"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="47" Name="List Table 2 Accent 5"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="48" Name="List Table 3 Accent 5"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="49" Name="List Table 4 Accent 5"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="50" Name="List Table 5 Dark Accent 5"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="51"
   Name="List Table 6 Colorful Accent 5"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="52"
   Name="List Table 7 Colorful Accent 5"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="46"
   Name="List Table 1 Light Accent 6"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="47" Name="List Table 2 Accent 6"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="48" Name="List Table 3 Accent 6"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="49" Name="List Table 4 Accent 6"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="50" Name="List Table 5 Dark Accent 6"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="51"
   Name="List Table 6 Colorful Accent 6"/>
  <w:LsdException Locked="false" Priority="52"
   Name="List Table 7 Colorful Accent 6"/>
 </w:LatentStyles>
</xml><![endif]-->

, 21/10/20
<!-- [if gte mso 9]><xml>
 <w:WordDocument>
  <w:View>Normal</w:View>
  <w:Zoom>0</w:Zoom>
  <w:TrackMoves/>
  <w:TrackFormatting/>
  <w:HyphenationZone>21</w:HyphenationZone>
  <w:PunctuationKerning/>
  <w:ValidateAgainstSchemas/>
  <w:SaveIfXMLInvalid>false</w:SaveIfXMLInvalid>
  <w:IgnoreMixedContent>false</w:IgnoreMixedContent>
  <w:AlwaysShowPlaceholderText>false</w:AlwaysShowPlaceholderText>
  <w:DoNotPromoteQF/>
  <w:LidThemeOther>ES</w:LidThemeOther>
  <w:LidThemeAsian>X-NONE</w:LidThemeAsian>
  <w:LidThemeComplexScript>X-NONE</w:LidThemeComplexScript>
  <w:Compatibility>
   <w:BreakWrappedTables/>
   <w:SnapToGridInCell/>
   <w:WrapTextWithPunct/>
   <w:UseAsianBreakRules/>
   <w:DontGrowAutofit/>
   <w:SplitPgBreakAndParaMark/>
   <w:EnableOpenTypeKerning/>
   <w:DontFlipMirrorIndents/>
   <w:OverrideTableStyleHps/>
  </w:Compatibility>
  <m:mathPr>
   <m:mathFont m:val="Cambria Math"/>
   <m:brkBin m:val="before"/>
   <m:brkBinSub m:val="--"/>
   <m:smallFrac m:val="off"/>
   <m:dispDef/>
   <m:lMargin m:val="0"/>
   <m:rMargin m:val="0"/>
   <m:defJc m:val="centerGroup"/>
   <m:wrapIndent m:val="1440"/>
   <m:intLim m:val="subSup"/>
   <m:naryLim m:val="undOvr"/>
  </m:mathPr></w:WordDocument>
</xml><![endif]-->


Excmo.
¢l Ayuntamiento
>,) de Giiimar

noviembre General de Subvenciones, y a la Base 302 de
las que rigen para la ejecucién del Presupuesto General de
GuUimar para 2020.

SEGUNDO: Proceder a la publicacién de la Convocatoria
de las indicadas ayudas mediante insercién de Ia
CONVOCATORIA de las Bases Reguladoras de los
Premios Compra en Giimar: Comercio Cercano
2020, dentro de la Campana Promocional -‘Esta
Navidad, #QuédateenGiuimar” del Excmo.
Ayuntamiento de Giimar, en la Base de Datos Nacional de
Subvenciones (BDNS), asi como anuncio en el Boletin
Oficial de la Provincia y en los Tablones de Edictos de la
Entidad, se establece un plazo de presentacion de
solicitudes que se correspondera con el periodo que medie
entre el dia siguiente al de la publicacién de las presentes
bases en el Boletin Oficial de la Provincia y hasta el 5 de
enero _de 2021, para la presentaciébn de solicitudes,
conforme a los ANEXOS que forman parte de las presentes
Bases.

TERCERO: Notificar el Acuerdo que se adopte a la
Concejalia de Comercio y Turismo, para su debido
cumplimiento y efectos.

CUARTO: Régimen legal de recursos contra el acuerdo.

Y para que conste, a los efectos oportunos en el expediente de su razén, de orden y con el V.°
B.° de ALCALDE, con la salvedad prevista en el articulo 206 del Reglamento de Organizacion,
Funcionamiento y Régimen Juridico de las Entidades Locales aprobado por Real Decreto
2568/1986, de 28 de noviembre, se expide la presente.

Ayuntamiento de Giiimar
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