PalmaActiva

Ajuntament ¢ de Palma

BASES REGULADORES DEL IV CONCURS DIMPULS A LA INNO VACIO:
PREMIS CODE 2018

1.— Objectiu general

- Divulgar les bases del llenguatge de programaddiojocs i disseny 3D i/o altres eines o
recursos tecnologics.

- Formar en l'aprenentatge de llenguatge en codiapprogramar aplicacions a dispositius
mobils (smartphones, tauletes, ...), ordinadonssales i/o similars.

- Oferir a la ciutadania de Palma nous recursasotegics que millorin la seva qualitat de

vida i facin que puguin participar en I'is eficientsostenible de les tecnologies de la
informacio i les comunicacions.

- Promoure el coneixement de l'entorn real i actdaquest segment de les noves
tecnologies.

- Facilitar instruments i mitjans per a ajudar actaacié de comunitats professionals en el
camp tecnologic.

- Difondre les bones practiques en TIC.

2.— Aplicacions pressupostaries

El crédit total assignat a premis de la presentvecatoria és de 8.000 €, amb carrec a
I'aplicacié pressupostaria 2018/40/43320/48900Rtelssupost de despeses de PalmaActiva
de 2018.

3.- Premis
Els premis s’atorguen en les dues categories deture als equips que hagin obtingut la
major puntuacio a cadascuna d’acord amb les preBases.

3.1.- Categoria Disseny Videojoc: Un premi de 4.600
3.2.- Categoria Disseny 3D: Un premi de 4.000 €

Els premis, si escau, estaran subjectes a lesietsnprevistes a la normativa fiscal vigent en
el moment del seu abonament.

4.- Regim Juridic

La concessio dels premis es tramita en régim deurggncia competitiva d’acord amb

I'article 22 de la Llei 38/2003, de 17 de novemigreneral de subvencions, l'art. 58 del Reial
decret 887/2006, de 21 de juliol, del Reglameniaddei de subvencions, el Decret legislatiu
2/2005, de 28 de desembre, Text refés de la Llesuterencions de la CAIB, I'Ordenanca
general reguladora de la concessio de subvenceiajdntament de Palma (BOIB nam. 35,

de marg de 2015) i les Bases d’execuci6é del Pressyger I'any 2018. La convocatoria esta
presidida pels principis d’'igualtat i no discrimin@ publicitat i transparéncia, concurrencia i
objectivitat.

5.- Destinataris

Persones en edat laboral, tant en actiu com eacsitwd’atur, que disposin de qualsevol
formacio i/o experiéncia adient per a participamuea de les dues categories del concurs. La
participacié es Unicament mitjancant agrupacionpelsones fisiques, que formaran equip.
Els equips han de tenir un minim de dos membresmaxim de cinc. No es poden presentar
sol-licituds de participacio individuals. Almenys dels integrants dels equips ha de tenir la
condicio de resident al terme municipal de Palma.
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No es requereix formacio especifica minima préeiagparticipar en el concurs. En tot cas,
els participants indicaran a la instancia modskhea formacio i experiencia.

Per als equips de la categoria Disseny Videojoaee®manableque almenys un dels
integrants desenvolupi les funcions de dissenyeoi/o programador/a amb els
coneixements adequats. També és recomanable tpapigo Ihi participin persones amb altres
perfils no especificament tecnologics (emprenedoospunicadors, etc.)., amb la finalitat
d’aportar una visio meés d’usuari i/o futur negdgpducte.

6.- Organs i funcions

L’organitzacié i direccié de l'activitat correspan PalmaActiva, la qual cosa inclou, entre
altres, la gestio del programa, resolucio de dubtesidencies, I'emissio d’instruccions i la
competéncia per a I'aprovacié definitiva dels peniiorgan competent per a la instruccié i
I'area gestora sera I'’Area de Promocié EcondomiEanprenedors de PalmaActiva, que dura
les tasques de registre, admissié de presentacésnsenes.

L’0rgan competent per a la resolucié de la convwati I'atorgament dels premis sera la
Gerencia de PalmaActiva.

El concurs esta integrat per dos organs:

Organ instructor: integrat per 2 técnics de Palntizacun de I’Area de Promocié Economica
i Emprenedors i I'altre amb formacié especificandges tecnologies. L’'0rgan instructor dura
les tasques d'impuls del procediment, gestid dedjmma, emissio d’informes per a resolucio
de dubtes i incidencies, recepcio de sol-licituderificacio de compliment dels requisits de
les sol-licituds presentades.

Jurat: integrat per 2 técnics de PalmaActiva i faasun maxim de 4 especialistes i

professionals del sector. Una vegada determinasselis integrants se’'n publicara la
composicié al web de PalmaActiva. El jurat és lawgompetent per a valorar els projectes
de la segons el criteris establerts al punto 9 udatps bases i proposar a PalmaActiva
I'atorgament dels premis. Les seves votacions ibeeicions seran secretes. El jurat esta
facultat -si aixi ho considera- per a proposar alacldesert algun premi o tots. L’informe

s’haura d’elevar a la Geréncia de PalmaActiva parrasolucié definitiva, que posara fi a la

via administrativa.

Presidira ambdds organs la gerencia de PalmaActarcira les funcions de secretari el
tecnic de PalmaActiva que designi la presidenciéodgan.

7.— Participacio al concurs

El concurs consta de dues fases: una fase prentaric@ a la inscripcid, en la qual
PalmaActiva programara una serie d’activitats dtasude caire informatiu/practic per a
divulgar els elements més actuals d’aquest sadmifase d’inscripcid, que €s propiament el
concurs.

7.1.- Fase prévia

Integraran la fase prévia una serie d’accions métives de curta durada, que se celebraran
en la data que es publicara a la web de PalmaActua comptaran amb la intervencio dels
agents més rellevants del sector de les TIC -psmfieals, empreses i experts- en que els
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participants podran coneixer de primera ma quin@s les darreres tendéncies a cada
categoria, les darreres noticies d’interés i/o refisvants dins I'industria, aixi com les eines i
els recursos tecnologics emprats per a desenvoupductes. Els interessats en participar a
les activitats de la fase prévia podran inscrigeystjancant formulari de preinscripcié en
linia al web de PalmaActiva.

L’assistencia a aquestes acciones informativesllersaés totalment voluntaria i no

obligatoria, si bé resulta aconsellable atés qlisge contingut i la seva informacié aportara
als participants criteris utils i elements de vgher a la implementacié del projecte i la
documentacié a presentar.

7.2.- Concurs

El concurs consta de dues categories, Disseny jeidé®isseny 3D. Els equips sol-licitants
es podran inscriure al concurs presentant unaicétold de participacid a una categoria
concreta al registre de PalmaActiva situat al cad@cors, 22 1r pis de Palma, des del dia
seguent a la publicaci6 al BOIB d’aquestes bassslf2 de novembre de 2018 a les 14 h.

Els integrants dels equips han de ser els autbrzaiecte complet que es presenti al concurs.
Aquest ha de ser original i no es pot haver dedapabtotalment ni haver-se comercialitzat
per llurs autors o per qualsevol altre persona titaénEl projecte ha de ser fruit dels
coneixements i/o experiencia dels participants pEdgectes poden comptar o no amb registre
de propietat intel-lectual, en tot cas, els sdilnts han d’estar reconeguts com a autors.

La tematica dels projectes sera lliure i no podeairt continguts considerats il-licits,

difamatoris, sexistes, racistes, xenofobs, discrataris, violents, pornografics, o que, de
qualsevol forma, puguin lesionar drets legitimsateers. PalmaActiva tindra la facultat de
retirar del concurs aquells projectes que consigiegi conculquen I'anterior, amb audiencia
previa dels sol-licitants.

A la categoria Disseny Videojoc s’hi podra presemfaalsevol tipus de videojoc, com a
minim un nivell en versié beta que necessariament’Bstar construit sobre programes
gratuits com Unity 3d o Unreal Game.

A la categoria Disseny 3D s’hi podra presentar ussehy que es pugui imprimir
posteriorment, amb una figura solida que tinguisumédes minimes de 5 x 5 x 5 cm (al¢aria,
profunditat i amplaria) i maximes de 20 x 20 x 20 @lcaria, profunditat i amplaria). El
disseny és totalment lliure i s’ha d’elaborar amitet6hUp Make, Blender, 3ds Max o
similars. EI model es pot “texturitzar o pintarerp no es qualificara aquest treball, ja que
I'objectiu €s ser impres només amb filament PLAnbJamitjancant tecnologia FDM/FFF
Open Source, per a la qual cosa sera requisitpedsable que el disseny presentat sigui
geomeétricament un solid 3D. Es valorara que signgibnal i atractiu.

Es valorara positivament que els projectes tinguim a part la ciutat de Palma o algun
element representatiu d’aquesta (de qualsevol @mbihatica, representacio, escenari del
joc, etc.

Es recomanable que els equips comptin amb la sefpiieracio prévia:
- Els participants a la categoria de Disseny Videode forma individual o en equip, en
disseny i programacié amb programes d’elaboraciMiaknjocs (Unity 3D o Unreal Game).
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- Els participants a la categoria Disseny 3D, dentoindividual o en equip, en disseny 3D
(SketchUp Make, Blender, 3ds Max...).

En ambdues categories, els grups sol-licitants anawtacompanyar la sol-licitud de
participacié amb el projecte que presenten a caricels models de I'annex “Resum executiu
del projecte” i “Videopresentacio”:

7.3.- Documentacié dels projectes que es presentdrconcurs

7.3.1.- Projecte

- A la categoria Disseny videojaghaura de presentar com a minim un nivell d’'una
versio beta, amb dues copies de USB, CD-ROM o Dddparats.

- A la categoria Disseny 3B’haura de presentar una figura solida amb uneesmi
minimes de 5 x 5 x 5 cm (alcaria, profunditat i &mp) i maximes de 20 x 20 x 20
cm, a més de dues copies dels arxius amb format (83dii o binari) amb un pes
maxim de 15 MB en dos USB, CD-ROM o DVD, separats.

La presentacio de la segona copia és voluntarimdétat €s disposar de una segona copia si
una unitat presenta problemes de lectura.

7.3.2.- Resum executiu del projecteés una descripcio del projecte que s’haura deptas
en text lliure, amb extensié maxima de 10 fullsha gara, DinA4, cos lletra Calibri, mida 11
o similar. Entre d’altres podra tenir el seguenttowut:

7.3.3.- Disseny

- Videojoc: quin ha estat el procés de creaciod, els factassokbn el seu disseny i una
demostracio basica del seu funcionament: contindeaexplicacio de I'objectiu del
joc i les seves regles (els mecanismganme play), el resumgame design. Tots els
grafics, so i musica no elaborats pel propi egsilpa d’especificar com s’han obtingut
0 quina és la font.

- 3D: quin ha estat el procés de creacio, els factaasckn el seu disseny i una
explicacio de I'objectiu/funcié de la peca finalh& d’especificar com s’han obtingut
tots els grafics, dibuixos, imatges no elaboratd’pquip mateix o quina és la font.

7.3.4.-Video presentacio:se n’han de detallar els aspectes més rellevBhtontingut i la
presentacio seran en format lliure i com a minimh&id’haver una presentacié de cada
membre de I'equip i una explicacié de la seva pigidicio i de I'evolucio del projecte fins a la
seva presentacio al concurs. La durada maximae éd segons. El video presentacié és
pujara a la plataforma Youtube en mode ocult i esap I'enllag al resum executiu del
projecte (veure annex).

8.- Fase d’inscripcio. Tramitacio

8.1.- Registre i tramit

Les sol-licituds -acompanyades de la documentagiéxa- s’hauran de presentar al Registre
General de PalmaActiva, al carrer del Socors, B2h@ari de 9 a 14 hores de dilluns a
divendres i per qualsevol dels mitjans i formesvistes a l'article 16.4 de la Llei 39/2015,
d’1 d’octubre, procediment administratiu comu deddministracions publiques.
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Els models de sol-licitud en format impres estaatisposicio dels interessats a la seu de
PalmaActiva, al carrer del Socors, 22 de Palmaealwebwww.palmaactiva.com

A la sol-licitud model s’han d’incloure les dadesgonals i la categoria de premi a la qual es
vol participar. Els sol-licitants sols poden fornpart d’'un equip i participar a una unica
categoria. Els equips que incompleixin I'anteriaedaran exclosos del concurs.

A la sol-licitud s’han d’indicar el nom i dades dentacte del representant del grup. S’ha
d’aportar una adreca de correu electronic on rabtiicacions, que s’enviaran Uunicament a
I'indicada. Juntament amb la sol-licitud s’ha desentar tota la documentacié i elements
indicats a l'apartat 7.3 anterior en un sobre tandh resum executiu del projecte s’ha
d’indicar 'adreca web del video presentacio.

Una vegada presentada la sol-licitud, si s’hi okesedefectes, es requerira que en el termini
maxim i improrrogable de 5 dies habils es procadeila seva esmena o millora, amb la
indicacié que si no ho fa es considerara que hiatdege la sol-licitud.

La documentaciéo annexa no sera esmenable.

L’0rgan instructor revisara totes les sol-licituldsparticipacio i en el termini maxim de 5 dies
habils posteriors publicara al web de Palmaactvdidta de les sol-licituds admeses i les
excloses per no haver emplenat correctament ldickod de participacio o haver-la
presentada fora de termini. Els equips exclosasamun termini de 3 dies habils per a poder
presentar al-legacions, amb la indicacié que $imtan es considerara que han desistit de la
seva sol-licitud. Un cop presentades les al-legacse n’'informara en el termini de 2 dies
habils i s’elevara a Geréencia per a la seva regblua resolucid de la Geréncia de
PalmaActiva, que posara fi a la via administratisgmetra en el termini de 3 dies i es
notificara als interessats.

8.2.- Variacions en els membres d’un equip
Una vegada inscrits al concurs no es podran faacians sobre el projecte presentat ni es
permetran noves incorporacions dels membres deijeq

9.- Criteris de valoracio i seleccio

Criteris de valoraci6 per a la categoria disseny dieojocs Puntuacio
Relacié de Palma i tematica del joc: 5
Grau d’'innovacio i amenitat del joc: atractiu/ditvieroriginal 10
Grau d’'usabilitat, facilitat d’us dels comandamenegles del joc 10
Nivell de dificultat tecnica en I'elaboracio detjo 10
Adequacio6 al potencial usuari multiidioma 5
Grau de codificacio global: funcionament correas de I'inici fins

al final del joc 10
Total (puntuacié maxima) 50
Criteris de valoracio per a la categoria disseny 3D Puntuacio
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Grau de relacid/difusié amb la ciutat de Palma 10
Grau d’'innovaci6 del disseny: atractiu i original 15
Nivell de dificultat tecnica 15
Correcci6 técnica: estabilitat estructural i imgiégorrecte en

disseny 3D 10
Total (puntuacié maxima) 50

10.- Selecci6 dels projectes guanyadors

El Jurat emetra la seva valoracié i proposta d@didacié dels premis, que elevara a la
Gerencia de PalmaActiva per a la seva resolucimited. Conformement a l'article 21 dels
vigents Estatuts de I'organisme, exhaureix la \deiaistrativa. Igualment podra proposar
declarar deserta qualsevol de les categories.eves gleliberacions son secretes.

11.- Acte de cloenda i lliurament de premis
Els equips hauran d’assistir al lliurament delsnpse la seva inassisténcia suposara la
rendncia al premi que se’ls pugui atorgar dinsakegoria a la que optin.

Els noms dels equips guanyadors i el lliuramentptemi es fara en l'acte public de la
cloenda i en cap cas es fara amb anterioritat.oBard publicitat als premis atorgats al web
de PalmaActiva i a les seves xarxes socials.

El pagament dels premis dineraris es fara en lemdoordinaria mitjancant transferencia
bancaria. L'import del premi atorgat es dividirar garts aliquotes entre els membres de
I'equip i s’abonara a cada membre la part correspbri'import a abonar estara subjecte a
les retencions fiscals vigents en el moment debf@mament.

Es premia el conjunt del projecte presentat i kig@pacio de llurs representants. La baixa o
renuncia de qualsevol membre d’'un equip suposa@Ma exclusio del concurs.
Per a cobrar el premi s’haura de presentar:

- una unica sol-licitud de cobrament per equip aslmoms i cognoms dels membres que el
perceben, el teléfon i 'adreca electronica de aoeti el domicili actual de cada membre.

- un certificat de les dades bancaries amb el seggesponent de cada membre de I'equip (si
el premi es dinerari).

- un certificat d’estar al corrent de les obligasodavant Hisenda i Seguretat Social i
I'Ajuntament de Palma.

La documentacio anterior s’haura de presentar eieramni maxim 10 dies naturals des que
s’atorgui el premi al registre de PalmaActiva, &ital carrer Socors, 22.

12.- Obligacions dels beneficiaris
So6n obligacions dels beneficiaris:

a) Complir les presents bases.

b) Desenvolupar projectes propis i no plagiar oiaopotalment o parcialment altres
aplicacions informatiques de la categoria Dissengedjoc, o bé desenvolupar dissenys
propis i no plagiar o copiar —totalment o parcilkres dissenys a la categoria Disseny 3D.
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c) Comunicar per part del promotor o promotorsoagéin competent 'acceptacié del premi

dinerari en el termini de quinze dies des de ldfinatiéo de la resolucié. En cas contrari

s’entendra automaticament acceptada.

d) Sotmetre’s a les actuacions de comprovacio,caixi a qualssevol altres de comprovacio i
control financer que puguin realitzar els organsatgrol competents.

e) Fer publicitat del premi entre els seus mitjaes comunicacid propis (web, xarxes

d’Internet, etc.) i externs (facilitar entrevistds mitjans de comunicacio, etc.) i complir amb
els mitjans de publicitat que acordi I'0rgan congmétper a la concessié dels premis.

f) Estar al corrent en les obligacions fiscals ibata Seguretat Social i no haver estat
sancionats per a I'obtencié de premis, ajudes gendions publiques, en el moment del seu
pagament.

g) Si es troben en alguna de les causes d’'incoraptimeintegrar la quantia rebuda.

13.- Propietat intel-lectual i industrial
La propietat intel-lectual dels projectes pressntairrespon a llurs autors. PalmaActiva
difondra els premis atorgats, els videojocs guaorsades figures 3D premiades.

La documentacié presentada pels projectes que tiresptemiats quedara adjunta a
I'expedient del concurs. Els equips que no hagisultat premiats podran sol-licitar a
PalmaActiva que se’ls lliuri I'original i copiesgsentades al concurs.

PalmaActiva fara difusio tant el premi atorgat cdenl'objecte premiat com a Premi CODE
PalmaActiva 2018- Ajuntament de Palma.

14.- Faltes i sancions

L'incompliment d’aquestes bases i de la normatiigem en materia de subvencions esta
sotmes al régim d’infraccions i sancions del tiobel Decret legislatiu 2/2005, de 28 de
desembre, que aprova el text refos de la Llei dgencions, al titol IV de la Llei 38/2003, de
17 de novembre, general de subvencions; al titoflé/Iregim sancionador de I'Ordenanca
municipal de subvencions de 'Ajuntament de PalB@IlB num. 35 de 12.03.15), i a la resta
de la normativa que hi sigui d’aplicacio.

15.- Incompliments
Es consideren incompliments de les finalitats dsttds a les presents Bases:

1. La falsedat en les dades aportades.

2. La transgressi6 de la bona fe com a participant.

3. L’'obtenci6 del premi dinerari falsejant les cmiohs requerides.

4. L'incompliment de donar adequada publicitatgteimi dinerari rebut.

Els reintegraments es realitzaran en la forma kstabal capitol 1l del titol IV de I'Ordenanca
municipal de subvencions de I'Ajuntament de Palnadsiart. 36 a 43 i 3.3 del Reial decret
887/2006, del Reglament de subvencions, amb daetéEncia de les persones interessades.

16.- Normativa complementaria

Per a tot el que no preveu la present convocastmad’aplicacié 'Ordenanca municipal de

subvencions, aprovada pel Ple de I'Ajuntament esiéale data, 26 de febrer de 2015 (BOIB
nam. 35, de 12 de mar¢ de 2015) —bases reguladerds present convocatoria—; la Llei

38/2003, general de subvencions; el Reial decrét2886, de 21 de juliol, que aprova el
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Reglament de la Llei 38/2003, i la Llei 39/2015 d'bctubre, del procediment administratiu
comu de les administracions publiques
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