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RESOLUCIÓN:

Visto el expediente referenciado y atendiendo a los siguientes:

    
ANTECEDENTES:

1. Visto el escrito y los documentos presentados por la Presidenta de la ASOCIACION 
DEPORTIVA APRENDER JUGANDO CANARIAS con NIF nº G76739945, con registro de 
entrada nº 2026027521, de fecha 25 de junio de 2026, reformulada con la documentación 
presentada con registro de entrada nº 2026029762, de fecha 9 de julio de 2026, en los que 
solicita la concesión de una subvención contemplada nominativamente a favor de la citada 
entidad, en la aplicación presupuestaria 328/48903 del presupuesto vigente, por una 
cantidad de TREINTA Y CINCO MIL EUROS (35.000,00 €), con el carácter de pago 
anticipado, compromiso de posterior justificación y exención de la presentación de garantías, 
con el objetivo de financiar gastos corrientes derivados de la realización del proyecto 
denominado “APRENDER JUGANDO”, según la memoria que adjunta a ejecutar entre el 
01/08/2026 y el 31/07/2027, con un coste total de proyecto de SESENTA MIL 
SEISCIENTOS SETENTA Y TRES EUROS CON VEINTICINCO CÉNTIMOS (60.673,25 
€).

2. Visto el vigente Plan Estratégico de Subvenciones del Excmo. Cabildo Insular de La Palma 
para los años 2025-2027, aprobado inicialmente por el Consejo de Gobierno Insular en 
Sesión Ordinaria celebrada el día 21 de febrero de 2025, y modificado por el Consejo de 
Gobierno Insular en Sesión Ordinaria celebrada el día 8 de mayo de 2026, se recoge la citada 
actuación en la  Línea de subvención nº 13 en materia de Educación.

3. Contemplada subvención nominativamente a favor de la  citada Entidad en la aplicación 
presupuestaria 32848903 “SUBV.ASOCIACIÓN DEPORTIVA APRENDER JUGANDO 
CANARIAS-APRENDER JUGANDO-IES” del estado del gasto del Presupuesto General de la 
Corporación para el presente año.

4. Visto que el objeto de la subvención se corresponde con una competencia insular en la 
medida que el Cabildo coopera en materia de Educación en el fomento del desarrollo 
económico y social insular. Conforme con el artículo 5 de la Ley 3/2026, de 16 de junio, de 
cabildos insulares: “Los Cabildos Insulares como órganos de gobierno, administración y 
representación de casa isla, ejercen las competencias propias que corresponden a las 
islas como entidad local…, de acuerdo con lo establecido en la constitución y la legislación 
de régimen local”, en este sentido, la Ley 7/1985, de 2 de abril, reguladora de las Bases de 
Régimen Local, en la redacción dada por la Ley 27/2013, de racionalización y 
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sostenibilidad de la Administración Local, dispone en su artículo 36.1 d) que “son 
competencias propias… la cooperación en el fomento del desarrollo económico y social… 
de acuerdo con las competencias de las demás Administraciones Públicas en este ámbito”.

5. Visto que se considera de utilidad pública y social para el fomento de la educación y el 
conocimiento el desarrollo de este proyecto “APRENDER JUGANDO”, conforme al programa 
aportado por la entidad solicitante de la subvención en su memoria, teniendo en cuenta que 
se estima la participación de aproximadamente 400 niñas, niños y jóvenes de toda la Isla 
en clases regulares, talleres educativos, competiciones, encuentros lúdicos y actividades 
desarrolladas en colaboración con distintas entidades.
En centros educativos de infantil, primaria y secundaria de la Isla participarán  alrededor de 
170 alumnos/as de centros educativos de infantil, primaria y secundaria de la Isla. Las 
clases se imparten en distintos municipios y se estima que participarán: 

Municipio de Santa Cruz de La Palma (todos los viernes para un total de 26 alumnos). 
Municipio de Breña Baja (martes, para un total de 22 alumnos). 
Municipio de Breña Alta (miércoles y viernes, para un total de 44 alumnos). 
Municipio de Villa de Mazo (viernes, para un total de 18 alumnos). 
Municipio de El Paso (jueves, para un total de 12 alumnos). 
Municipio de Los Llanos de Aridane (lunes y miércoles, para un total de 47 alumnos). 

6. Visto que dentro de los objetivos generales del proyecto está:
• Realizar actividades de desarrollo de habilidades mentales, cognitivas y 

socioemocionales mediante juegos educativos y de estrategia dirigidos a la 
población escolar.

• Introducir el aprendizaje basado en juegos educativos en los centros escolares 
como herramienta complementaria para el desarrollo de competencias clave.

• Promover metodologías activas e innovadoras que favorezcan la motivación, 
participación y el aprendizaje.

• Educar en valores como la cooperación, el respeto la responsabilidad, la 
creatividad, la autonomía, la tolerancia, la perseverancia, la flexibilidad y el 
emprendimiento.

• Favorecer autoestima y gestión emocional mediante experiencias de juego que 
permitan transformar éxitos y errores en oportunidades de aprendizaje.

• Potenciar habilidades relacionadas con la planificación, la organización, la toma de 
decisiones, gestión de recursos y resolución de problemas.

• Desarrollar el pensamiento estratégico, capacidad de análisis y razonamiento 
lógico-matemático. 

• Formar a los profesionales de la educación (equipos docentes de centros 
educativos de infantil, primaria y secundaria) en la incorporación de juegos de mesa 
en su metodología para favorecer la mejora de su desarrollo profesional.

Y, entre los objetivos específicos:

• Motivar la participación de los alumnos/as, despertando su interés en aspectos 
educativos y contribuyendo a la mejora de su rendimiento académico; así como a una 
mejor relación con el profesorado.
• Adquirir hábitos de disciplina, orden, puntualidad, compromiso y responsabilidad.
• Desarrollar las habilidades sociales, emocionales, la cooperación y la 
comunicación.
• Refuerzo de la iniciativa y la auto-confianza de los/as alumnos/as.
• Desarrollo de actividades de ocio educativo no-violentas. 
• Potenciación del respeto y la sana competencia entre iguales.
• Mejorar la capacidad de observación, atención y concentración. 
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• Fortalecer las relaciones interpersonales y establecimiento de vínculos de 
colaboración. 
• Impulsar el trabajo en equipo y la cooperación como herramienta de aprendizaje. 
• Favorecer el pensamiento estratégico y la resolución de problemas
• Contribuir al desarrollo de las competencias clave. 

Entre las actuaciones a desarrollar a lo largo del proyecto están:
• Clases regulares de desarrollo de habilidades mentales a través de juegos 

educativos y de estrategia.
• Talleres educativos en centros escolares.
• Eventos y encuentros lúdico-educativos. 
• Torneos y competiciones educativas.
• Preparación y participación en competiciones deportivas mentales

7. Visto que se la entidad se encuentra al corriente de sus obligaciones tributarias, frente a la 
Seguridad Social y con la Tesorería de este Cabildo Insular, constando los certificados 
acreditativos y la declaración responsable de no estar incurso en las prohibiciones recogidas 
en el artículo 13.2 y 3 de la Ley 38/2003, de 17 de noviembre, General de Subvenciones. De 
conformidad con lo establecido en el artículo 13.2 de esta Ley en relación con el artículo 21.1 
del Reglamento que la desarrolla, la entidad solicitante no perdido la condición de beneficiaria 
al no tener deudas con la Administración concedente por reintegros de subvenciones en 
período ejecutivo.

8. Visto que existe crédito adecuado y suficiente en la aplicación presupuestaria 32848903 
“SUBV.ASOCIACIÓN DEPORTIVA APRENDER JUGANDO CANARIAS-APRENDER 
JUGANDO-IES” del vigente presupuesto.

9. Vista la Resolución nº 2026/9555 de fecha 14/09/2026 de la Miembro Corporativo Titular 
en materia de Educación.

10. Vista la aceptación de la subvención presentada por la entidad beneficiaria en fecha 21 de 
septiembre de 2026, número de registro 2026041686. 

11. Visto el informe técnico favorable, de carácter administrativo, de fecha 26 de septiembre de 
2026.

FUNDAMENTOS:
 

1. La disposición dineraria a otorgar entra dentro del concepto de subvención del artículo 2 
de la Ley 38/2003, de 17 de noviembre, General de Subvenciones. 

2. Conforme a  lo dispuesto en el artículo 22.2  a) de la Ley 38/2003, de 17 de noviembre, 
General de Subvenciones, podrán concederse de forma directa las subvenciones 
previstas nominativamente en los Presupuestos Generales de las Entidades Locales, en 
los términos recogidos en los convenios y en la normativa reguladora de estas 
subvenciones.

3. La entidad solicitante no tiene formalizado un convenio que regule las condiciones y 
compromisos aplicables a la gestión de la subvención de referencia, según dispone el 
artículo 28 de la Ley General de Subvenciones. 

4. De acuerdo a lo dispuesto a este respecto en el artículo 20 de la Ordenanza General de 
Subvenciones de esta Corporación y  habiendo constatado previamente que obra en el 
citado expediente los siguientes documentos:
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• Memoria de las actividades a realizar y del presupuesto de ingresos y gastos 
relativos al objeto o finalidad de la subvención.

• Certificados de encontrarse al corriente de sus obligaciones tributarias y frente 
a  la Seguridad Social.                                                          

• Certificado de no tener deudas pendientes con esta corporación.
• Declaración de otras ayudas para el mismo proyecto.
• Declaración Responsable del Presidente de que en la entidad que representa, 

no concurren ninguna de las circunstancias previstas en el Art.13. de la Ley 
38/2003, de 17 de noviembre, General de Subvenciones.

5.  Por el presente, de conformidad con el artículo 65 del  Real Decreto 887/2006, de 21 de 
julio por el que se aprueba  el Reglamento de la Ley  General de Subvenciones y el citado 
artículo 20 de la Ordenanza General de Subvenciones de esta Corporación.

6.  De conformidad con las atribuciones que confiere el art. 124, en concordancia con la 
disposición adicional decimocuarta de la Ley 7/1985, de 2 de abril, de Bases del Régimen 
Local, el artículo 21 del Reglamento Orgánico, de Gobierno, Administración y 
Funcionamiento de este Cabildo Insular, aprobado en sesión plenaria de fecha 30 de 
enero de 2018, y del nº 2025/10776 de 17 de octubre de 2025, (BOP de Santa Cruz de 
Tenerife nº 133 del lunes 03 de noviembre de 2025), por el que se designa a Dª JESÚS 
MARÍA ARMAS DOMÍNGUEZ como Miembro Corporativo Titular del Área de MEDIO 
NATURAL, TRANSICIÓN ECOLÓGICA Y LUCHA CONTRA EL CAMBIO CLIMÁTICO, 
EDUCACIÓN, FORMACIÓN Y EMPLEO Y ARTESANÍA, por el que se modifica 
parcialmente la denominación de determinadas áreas establecidas en el Decreto de 
Presidencia nº 2023/6517, de 5 de julio de 2023, (BOP de Santa Cruz de Tenerife nº 
84, de 12 de julio de 2023), rectificado por los Decretos de Presidencia núm. 2024/1171 
de fecha 15 de febrero, (BOP de Santa Cruz de Tenerife nº 24, de 23 de febrero de 
2024), y núm. 2024/3061 de fecha 8 de abril (BOP de Santa Cruz de Tenerife nº 47, de 
17 de abril de 2024).

                                         

Considerando la propuesta emitida por Servicio de Educación, Empleo y Formación de este 
Cabildo, RESUELVO:

  PRIMERO.-  Reconocer y liquidar la obligación a favor de la ASOCIACION DEPORTIVA 
APRENDER JUGANDO CANARIAS, NIF G76739945, por un importe de TREINTA Y CINCO MIL 
EUROS (35.000,00 €), aplicación presupuestaria 328/48903, con el fin de cofinanciar el proyecto 
“APRENDER JUGANDO”, a ejecutar entre el 01/08/2026 y el 31/07/2027 conforme a la memoria 
de la actividad presentada por la entidad beneficiaria. Aplicación presupuestaria 328/48903, ADRC 
12026000150287

BENEFICIARIA: ASOCIACION DEPORTIVA APRENDER JUGANDO CANARIAS 
NIF: G76739945
IMPORTE: TREINTA Y CINCO MIL EUROS (35.000,00 €). 
EJERCICIO PRESUPUESTARIO: 2026
APLICACIÓN PRESUPUESTARIA: 328/48903
ADRC 12026000150287 

SEGUNDO.-  La gestión y justificación de la subvención se efectuarán con arreglo a las 
condiciones recogidas en la Resolución nº 2026/9555 de fecha 14/09/2026, de concesión de la 
subvención. Dicha justificación, además, incluirá un certificado de todos y cada uno de los centros 
educativos en los que se hayan realizado actividades del proyecto subvencionado, en el que se 
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recoja fecha, grupo y acción desarrollada, y los Anexos I, II y III de la presente resolución, 
correctamente cumplimentados y firmados electrónicamente por la persona representante de la 
entidad.

TERCERO.- Se dará cuenta de la presente Resolución a la entidad beneficiaria y a la 
Intervención de Fondos Insulares a los efectos oportunos.

ANEXOS
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Contra la presente Resolución, que no agota la vía administrativa, podrá interponer 
Recurso de Alzada ante el Presidente de la Corporación, de conformidad con el artículo 101 del 
Reglamento Orgánico de Gobierno, Administración y Funcionamiento de este Excmo. Cabildo 
Insular y, en concordancia con los artículos 84 y 85 de la Ley 3/2026, de 16 de junio, de cabildos 
insulares, en el plazo de UN MES, contado a partir del día siguiente al de su notificación, de 
conformidad con lo dispuesto en los artículos 122 y 30.4 de la Ley 39/2015 de 1 de octubre, del 
Procedimiento Administrativo Común de las Administraciones Públicas.

.

                                           

De esta Resolución se harán las notificaciones al interesado y a los organismos 
competentes, si procede.

En Santa Cruz de La Palma,
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