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I. COMUNIDAD DE MADRID
C) Otras Disposiciones

Consejeria de Cultura, Turismo y Deporte

18 ORDEN 1708/2026, de 8 de septiembre, de la Consejeria de Cultura, Turismo y
Deporte, por la que se amplia el plazo mdximo para resolver y notificar estable-
cido en la Orden 411/2026, de 9 de marzo, de la Consejeria de Cultura, Turismo
y Deporte, por la que se establece la convocatoria de ayudas a empresas y per-
sonas fisicas para la creacion y desarrollo de proyectos de videojuego en la Co-
munidad de Madrid en 2026.

La Orden 411/2026, de 9 de marzo, de la Consejeria de Cultura, Turismo y Deporte, por
la que se establece la convocatoria de ayudas a empresas y personas fisicas para la creacion
y desarrollo de proyectos de videojuego en la Comunidad de Madrid en 2026, corregida en
cuanto al niimero y cuantia de las ayudas por la Orden 505/2026, de 20 de marzo, de la Con-
sejeria de Cultura, Turismo y Deporte, prevé en su dispongo Octavo que el plazo de resolu-
cién del procedimiento de concesion serd de seis meses a contar desde el ultimo dia de pla-
zo para la presentacion de solicitudes.

El extracto de la citada Orden se publicé en el BOLETIN OFICIAL DE LA COMUNIDAD
DE MADRID el dia 19 de marzo de 2026, por lo que, de conformidad con el dispongo Cuar-
to, apartado 7, de la propia Orden, el plazo mdximo de quince dias hdbiles para presentar
solicitudes finaliz6 el 13 de abril de 2026.

En la tramitacién de esta subvencidn concurren circunstancias extraordinarias deriva-
das de la gran complejidad y del gran nimero de solicitudes recibidas, que presentan las en-
tidades en su solicitud de subvencién, teniendo que comprobar que retinen todos los requi-
sitos establecidos en la convocatoria y la evaluacién de los proyectos, resultando imposible
garantizar el cumplimiento del plazo mdximo de resolucién fijado en la misma.

Por su parte, el articulo 23.1 de la Ley 39/2015, de 1 de octubre, dispone que el érgano
competente para resolver, a propuesta, en su caso, del 6rgano instructor o el superior jerdr-
quico del 6rgano competente para resolver, podrd acordar de manera motivada la ampliacién
del plazo maximo de resolucion y notificacién, no pudiendo ser este superior al establecido
para la tramitacion del procedimiento; asi como que contra el acuerdo que resuelva sobre la
ampliacién de plazos, que deberd ser notificado a los interesados, no cabrd recurso alguno.

Vistos los preceptos legales citados y demds normativa de pertinente aplicacion,

DISPONGO

Primero

Ampliacién del plazo mdximo para resolver y notificar los procedimientos de conce-
sién o denegacioén de subvenciones a empresas y personas fisicas para la creacion y desa-
rrollo de proyectos de videojuego en la Comunidad de Madrid en 2026.

Se amplia, en dos meses, el plazo mdximo para resolver establecido en el dispongo Oc-
tavo de la Orden 411/2026, de 9 de marzo, de la Consejeria de Cultura, Turismo y Depor-
te, por la que se establece la convocatoria de ayudas a empresas y personas fisicas para la
creacion y desarrollo de proyectos de videojuego en la Comunidad de Madrid en 2026, de
manera que la fecha de finalizacién del plazo maximo para resolver serd el 13 de diciem-
bre de 2026.

Segundo
Entrada en vigor

Esta Orden entrard en vigor al dia siguiente de su publicacién en el BOLETIN OFICIAL
DE LA COMUNIDAD DE MADRID.

En Madrid, a 8 de septiembre de 2026.

El Consejero de Cultura, Turismo y Deporte,
MARIANO DE PACO SERRANO

(03/14.451/26)
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