PalmaActiva

Ajuntament ¢ de Palma

Bases reguladores del Ill concurso de impulso a lemnovacion: premios CODE
2017

1.- Objetivo general

- Divulgar las bases del lenguaje de programaaiigojuegos y disefio 3D y/o otras
herramientas o recursos tecnoldgicos.

- Formar en el aprendizaje de lenguaje en cédiga paogramar aplicaciones en
dispositivos méviles (smartphones, tabletas,ardenadores, consolas y / o similares.

- Ofrecer a la ciudadania de Palma nuevos rectesosldgicos que mejoren su calidad
de vida y hagan que puedan participar en el useerfe y sostenible de las tecnologias
de la informacion y las comunicaciones.

- Promover el conocimiento del entorno real y dctisaeste segmento de las nuevas
tecnologias.

- Facilitar instrumentos y medios para ayudar acteacion de comunidades
profesionales en el campo tecnoldgico.

- Difundir las buenas précticas en TIC.

2.- Aplicaciones presupuestarias

El crédito total asignado a premios de la presenteocatoria es de 8.000 €, con cargo
a la aplicacion presupuestaria 2017/20/24130/48900#) presupuesto de gastos de
PalmaActiva de 2017.

3.- Premios
Los premios se otorgan en las dos categorias aelucen a los equipos que hayan
obtenido la mayor puntuacion en cada una de acuelampresentes Bases.

3.1.- Categoria Disefio Videojuego:
- Un primer premio: premio de 2.500 €
- Un segundo premio: premio de 1.500 €

3.2.- Categoria Disefio 3D:
- Un primer premio: premio de 2.500 €
- Un segundo premio: premio de 1.500 €

Los premios, si procede, estaran sujetos a lasadietees previstas en la normativa
fiscal vigente en el momento de su abono.

4.- Régimen juridico

La concesion de los premios se tramita en régineerahcurrencia competitiva de
acuerdo con el articulo 22 de la Ley 38/2003, ded&7noviembre, general de
subvenciones, el art. 58 del Real decreto 887/2089@,1 de julio, del Reglamento de la
Ley de subvenciones; el Decreto legislativo 2/2008, 28 de diciembre, Texto
refundido de la Ley de subvenciones de la CAIB)tdenanza general reguladora de la
concesion de subvenciones del Ayuntamiento de P@@&B num. 35, de 12 de marzo
de 2015) y las Bases de ejecucion del Presupuestogh afio 2017. La convocatoria
esta presidida por los principios de igualdad y discriminacion, publicidad y
transparencia, concurrencia y objetividad.
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5.- Destinatarios

Personas en edad laboral, tanto en activo comoiteaci®n de desempleo, que
dispongan de cualquier formacion y/o experienciacadda para participar en una de
las dos categorias del concurso. La participacgbanicamente mediante agrupaciones
de personas fisicas, que formaran un equipo. Lagpes) tendran un minimo de dos
miembros y un maximo de cinco. No podran presemtaddicitudes de participacion
individuales. Al menos uno de los integrantes dedquipos tendra la condicién de
residente en el término municipal de Palma.

No se requiere formacion especifica minima prewia garticipar en el concurso. En
todo caso, los participantes indicaran en la sotlcnodelo su formacion y experiencia.

Para los equipos de la categoria Disefo Videojesg@comendable que al menos uno
de los integrantes desarrolle las funciones defdd@/ra /programador con los
conocimientos adecuados. También es recomendaldeeguel equipo participen
personas con otros perfiles no especificamente oliggicos (emprendedores,
comunicadores, etc.), con el fin de aportar un@nimas de usuario y/o futuro negocio
al producto.

6.- Organos y funciones

La organizacion y la direccion de la actividad esponde a PalmaActiva, lo que

incluye, entre otros, la gestion del programa,elsolucién de dudas e incidencias, la
emision de instrucciones y la competencia pargptabacion definitiva de los premios.

El 6rgano competente para la instruccion y el gesdora seré el Area de Formacion de
PalmaActiva, que llevard las tareas de registranisidn de presentaciones y

enmiendas.

El érgano competente para la resolucion de la cmateoia y el otorgamiento de los
premios sera la Gerencia de PalmaActiva.

El concurso esta integrado por dos 6rganos:

Organo instructor: integrado por 2 técnicos de Balativa, uno del Area de Formacion
y el otro con formacién especifica en nuevas tegiat. El 6rgano instructor llevara
las tareas de impulso del procedimiento, gestibprbgrama, emisién de informes para
la resolucion de dudas e incidencias, recepcionsal&itudes y verificacion de
cumplimiento de los requisitos de las solicitudespntadas.

Jurado: integrado por 2 técnicos de PalmaActivastdhun maximo de 3 especialistas y
profesionales del sector. Una vez determinados istegrantes se publicara su
composicion en la web de PalmaActiva. El juradele&rgano competente para valorar
los proyectos de la base 9 y proponer a PalmaAelivdorgamiento de los premios.
Sus votaciones y deliberaciones seran secretagur&do esta facultado -si asi lo
considera- para proponer declarar desierto algéimioro todos. El informe se elevar a
la Gerencia de PalmaActiva para la resolucion defay que pondra fina la via
administrativa.
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Presidira ambos Organos la gerencia de PalmaAgtivgercera las funciones de
secretario el técnico de PalmaActiva que desigpedsidencia del érgano.

7.- Participacion en el concurso

El concurso consta de dos fases: una fase previeri@ a la inscripcion; en la que
PalmaActiva programara una serie de actividadetlitaa de caracter practico para
divulgar los elementos mas actuales de este sectiar,fase de inscripcion, que es
propiamente el concurso.

7.1.- Fase previa

Los interesados en participar en las actividadedadfase previa pueden formular
solicitud de preinscripcion mediante un formulat® preinscripcion en linea en la web
de PalmaActiva. Las materias, el contenido y etrudédrio se publicaran en dicha web,
en la pestafia "cursos de PalmaActiva". La partiidpees totalmente voluntaria, si bien
se considera recomendable para que se aportenneteractuales y locales utiles en
relacion con el objeto del presente concurso.

Integraran la fase previa una serie de accionesniativas de corta duracion, con la
intervencion de los agentes mas relevantes debrseld las TIC -profesionales,
empresas y expertos- en que los participantes pamndocer de primera mano cuales
son las ultimas tendencias en cada categoria,ltiazas noticias de interés y/o mas
relevantes dentro de la industria, asi como lasaheentas y los recursos tecnolégicos
empleados para desarrollar productos.

La asistencia a estas acciones informativas yréaslles totalmente voluntaria y no
obligatoria, si bien resulta aconsejable dado guesp contenido y su informacién

aportara a los participantes criterios utiles ynaletos de valor para la implementacion
del proyecto y la documentacion a presentar.

7.2.- Concurso

El concurso consta de dos categorias, Disefio vidgojy Disefio 3D. Los equipos
solicitantes podran inscribirse al concurso preselt una solicitud de participacion a
una categoria concreta en el Registro de Palmadstiuado en la calle Socorro 22 1r
piso de Palma, desde el 2 al 31 de octubre de 24514 h.

Los integrantes de los equipos han de ser los emutel proyecto completo que se
presente al concurso. Este sera original y no phabterse desarrollado totalmente ni
haberse comercializado por sus autores o por dealgira persona o entidad. El
proyecto ha de ser fruto de los conocimientos yfmegencia de los participantes. Los
proyectos pueden contar o no con registro de piagientelectual, en todo caso, los
solicitantes han de ser reconocidos como autores.

La tematica de los proyectos sera libre y no ptetrér contenidos considerados ilicitos,
difamatorios, sexistas, racistas, xenofobos, disoatorios, violentos, pornograficos, o
que, de cualquier forma, puedan lesionar dereatgiirnos de terceros. PalmaActiva
tendra la facultad de retirar del concurso aquelosyectos que considere que
conculcan lo anterior, previa audiencia de loxgalntes.
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En la categoria Disefio Videojuego podra presentauakguier tipo de videojuego en
version beta, que necesariamente debe estar ddossabre programas gratuitos como
Unity 3d o Unreal Game.

En la categoria Disefio 3D se presentara un dise@guageda imprimir posteriormente,
con una figura sélida que tenga unas medidas méidea5 x 5 x 5 cm (altura,
profundidad y anchura) y maximas de 20 x 20 x 2(@tara, profundidad y anchura).
El disefio es totalmente libre y se elaborara catcBkUp Make, Blender, 3ds Max o
similares. EI modelo se puede "texturizar o pintpero no se calificara este trabajo, ya
que el objetivo es ser impreso sélo con filamenté Blanco, mediante tecnologia
FDM/FFF Open Source, para lo cual sera requisidispensable que el disefo
presentado sea geométricamente un soélido 3D. Smvalque sea funcional y atractivo.

La teméatica en ambas categorias es libre, peralseava positivamente los proyectos
que tengan como parte la ciudad de Palma o algimesito representativo de la misma
(de cualquier &mbito): tematica, representaciécererio del juego, etc.

Es recomendable que los equipos cuenten con leestgiformacion previa:

- Los participantes a la categoria de Disefio Videgp, de forma individual o en
equipo, en disefio y programacion con programasaib®mcion de videojuegos (Unity
3D o Unreal Game).

- Los participantes a la categoria Disefio 3D, deéoindividual o en equipo, en disefio
3D (SketchUp Make, Blender, 3ds Max...).

En ambas categorias, los grupos solicitantes adiamgua la solicitud de participacion
con el proyecto que presenten a concurso y los loedel anexo "Resumen ejecutivo
del proyecto" y "Videopresentacion”:

1.- Proyectos que se presenten al concurs&n la_categoria Disefio videojuege
presentara una version beta, con dos copias en OSHBROM o DVD, separados. En la
categoria Disefio 3Be presentara una figura solida con unas medid@amas de 5 x 5

x 5 cm (altura, profundidad y anchura) y maxima@e 20 x 20 cm, ademas de dos
copias de los archivos en formato STL (ascii o fdaon un peso maximo de 15 MB
en dos USB, CD-ROM o DVD, separados

La presentacion de la segunda copia es volunti&idinalidad es disponer de una
segunda copia por si una unidad presentara probldmbectura.

2.- Resumen ejecutivo del proyectoes una descripcion del proyecto que se presentara
en texto libre, con extension maxima de 10 hojasma cara, DinA4, cuerpo de letra
Calibri, tamafio 11 o similar. Entre otros podréetesl siguiente contenido:

Disefio videojuego:cual ha sido el proceso de creacion, los factola@ges en su
disefio y una demostracion basica de su funcionamibrtluira una explicacion del
objetivo del juego y sus reglas (los mecanismosame play), el resumen game
design. Todos los graficos, sonido y musica noaskadns por el propio equipo, se
especificara como se han obtenido o cual es laduen
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Disefio 3d:cuél ha sido el proceso de creacion, los factoleges en su disefio y

una explicaciéon del objetivo/funcion de la piezaafi Se especificara como se han
obtenido todos los graficos, dibujos, imageneslabogados por el propio equipo o

cual es la fuente.

3.- Videopresentacién: se detallaran los aspectos mas relevantes. Eémidoty la
presentacion seran en formato libre y como minirabrd una presentacion de cada
miembro del equipo y una explicaciéon de su paicipn y de la evolucién del
proyecto hasta su presentacion al concurso. Laduranaxima sera de 120 segundos.
El videopresentacion se subira a la plataforma daien modo oculto y se pondra el
enlace al resumen ejecutivo del proyecto (ver anexo

8.- Fase de inscripcion. Tramitacion

8.1.- Registro y tramite

Las solicitudes -acompafiadas de la documentacigxaase presentaran en el Registro
General de PalmaActiva, en la calle Socors, 2aario de 9 a 14 horas de lunes a
viernes, y por cualquiera de los medios y forma&viptas en el articulo 16.4 de la Ley
39/2015, de 1 de octubre, del procedimiento admnatigo comun de las
administraciones publicas.

Los modelos de solicitud en formato impreso estardisposicion de los interesados en
la sede de PalmaActiva, en la calle del Socorro,d22Palma y en su web:
www.palmaactiva.com.

En la solicitud modelo se incluiran los datos peades y la categoria de premio en la
cual se quiere participar. Los solicitantes séledan formar parte de un equipo y
participar en una Unica categoria. Los equipos iguemplan lo anterior quedaran
excluidos del concurso.

En la solicitud se indicara el nombre y datos deaxio del representante del grupo. Se
aportara una direcciébn de correo electréonico doretgbir notificaciones, que se
enviaran Unicamente a la indicada. Junto con léciem se presentara toda la
documentaciéon y elementos indicados en el apagnatiior en un sobre cerrado. En el
resumen ejecutivo del proyecto se indicara la diGecweb del videopresentacion.

Una vez presentada la solicitud, si se observaefectbs, se requerird que en el plazo
méaximo e improrrogable de 5 dias habiles se proaesiasubsanacion o mejora, con la
indicacion de que si no lo hace se le tendra psistido de la solicitud.

La documentacion anexa no sera subsanable.

El érgano instructor revisara todas las solicitudieparticipacion y en el plazo maximo
de 5 dias habiles posteriores publicara en la webPdmaActiva la lista de las

solicitudes admitidas y las excluidas por no hahenplimentado correctamente la
solicitud de participacién o haberla presentadaafue plazo. Los equipos excluidos
tendran un plazo de 3 dias habiles para poderniegssegaciones, con la indicacion de
gue si no lo hacen se considerara que han desdgida solicitud. Una vez presentadas
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las alegaciones, se informaran en el plazo de<2hdihiles y se elevara a Gerencia para
su resolucion. La resolucion de la Gerencia de &Attiva, que pondra fin a la via
administrativa, se emitira en el plazo de 3 dias yotificara a los interesados.

8.2.- Variaciones en los miembros de un equipo
Una vez inscritos en el concurso no podran haceaseciones sobre el proyecto
presentado ni se permitirdn nuevas incorporacidadss miembros del equipo.

9.- Criterios de valoracion y seleccion

Criterios de valoracion para la categoria Disefio deojuegos Puntuacion
Relacion de Palma y tematica del juego 5
Grado de innovacion y amenidad del juego: atrafdivertido y

original 10
Grado de usabilidad, facilidad de uso de los comandeglas del

juego 10
Nivel de dificultad técnica en la elaboracion delgo 10
Adecuacion al potencial usuario multiidioma 5
Grado de codificacion global: funcionamiento cotwetesde el inicig

hasta el final del juego 10
Total (puntuacién maxima) 50
Criterios de valoracion para la categoria Disefio 3D Puntuacion
Grado de innovacion del disefio: atractivo y origina 10
Nivel de dificultad técnica 5
Grado de relacion/difusion con la ciudad de Palma 10
Correccion técnica: estabilidad estructural e irsigre correcta en

disefio 3D 5
Total (puntuacién maxima) 30

10.- Seleccién de los proyectos ganadores

El Jurado emitira su valoracion y propuesta dedidacion de los premios, que elevara
a la Gerencia de PalmaActiva para su resoluciémitie. Conforme al articulo 21 de
los vigentes Estatutos del organismo, agota laadiainistrativa. Igualmente podra
declararse desierta cualquiera de las categotiagdéiberaciones son secretas.
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11.- Acto de clausura y entrega de premios
Los equipos deberan asistir a la entrega de losipse su inasistencia supondra la
renuncia al premio que se les pueda otorgar délstia categoria a la que opten.

Los nombres de los equipos ganadores y la entredasdpremios se hara en el acto
publico de la clausura y en ningan caso se haraaoterioridad. Se dara publicidad a
los premios otorgados en la web de PalmaActivasusiredes sociales.

El pago de los premios dinerarios se hara en tadarrdinaria mediante transferencia
bancaria. El importe del premio otorgado se digidbor partes alicuotas entre los
miembros del equipo y se abonara a cada miemtparta correspondiente. El importe
a abonar estara sujeto a las retenciones fiscagestes en el momento de su abono.

Se premia el conjunto del proyecto presentadopatéicipacion de sus representantes.
La baja o renuncia de cualquier miembro de un egsippondra su exclusion del
CONCUrsO.

Para el cobro del premio debera presentarse:

- una unica solicitud de cobro por equipo con losbres y apellidos de los miembros
qgue lo perciben, el teléfono y el correo electrérde contacto y el domicilio actual de

cada miembro.

- un certificado de los datos bancarios con ebsmlirespondiente de cada miembro del
equipo.

- un certificado de estar al corriente de las @dignes ante Hacienda y la Seguridad
Social y el Ayuntamiento de Palma.

La documentacion anterior se presentara en un plezomo 10 dias naturales desde
gue se otorgue el premio al registro de PalmaAdiitveado en la calle Socorro, 22

12.- Obligaciones de los beneficiarios
Son obligaciones de los beneficiarios:

a) Cumplir las presentes bases.

b) Desarrollar proyectos propios y no plagiar oiaogotal o parcialmente otras
aplicaciones informéaticas de la categoria Disef@ebdjuego, o bien desarrollar disefios
propios y no plagiar o copiar -total o parcial-ostdisefios en la categoria Disefio 3D.
c) Comunicar por parte del promotor o promotoredrghno competente la aceptacion
del premio dinerario en el plazo de quince diaslielés notificacion de la resolucion. En
caso contrario se entendera automaticamente aeeptad

d) Someterse a las actuaciones de comprobaciéncamb cualquier otras de
comprobacion y control financiero que puedan raalilbs 6Organos de control
competentes.

e) Hacer publicidad del premio entre sus mediosaseunicacion propios (web, redes
de Internet, etc.) y externos (facilitar entre\dstéalos medios de comunicacion, etc.) y
cumplir con los medios de publicidad que acuerdedrgino competente para la
concesion de los premios.
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f) Estar al corriente en las obligaciones fiscaleon la Seguridad Social y no haber
sido sancionados por la obtencién de premios, ayodsubvenciones publicas, en el
momento de su pago.

g) Si se encuentran en alguna de las causas deplimiento, reintegrar la cuantia
recibida.

13.- Propiedad intelectual e industrial

La propiedad intelectual de los proyectos presestacbrresponde a sus autores.
PalmaActiva difundira los premios otorgados, lodevjuegos ganadores y las figuras
3D premiadas.

La documentacién presentada por los proyectosegudten premiados quedara adjunta
al expediente del concurso. Los equipos que norhagsultado premiados podran
solicitar a PalmaActiva que se les entregue eimalg copias presentadas al concurso.

14.- Faltas y sanciones

El incumplimiento de estas bases y de la normafiyante en materia de subvenciones
esta sometido al régimen de infracciones y sansiohe titulo V del Decreto
Legislativo 2/2005, de 28 de diciembre, que aprusbBexto refundido de la Ley de
subvenciones , el titulo IV de la Ley 38/2003, dé de noviembre, general de
subvenciones, al titulo VI del régimen sancionaderla Ordenanza municipal de
subvenciones del Ayuntamiento de Palma (BOIB niBndg 12.03.15), y al resto de la
normativa que sea de aplicacion.

15.- Incumplimientos

Se consideran incumplimientos de las finalidadesbéscidas en las presentes Bases:
1. La falsedad en los datos aportados.

2. La transgresion de la buena fe como participante

3. La obtencion del premio dinerario falseandactasdiciones requeridas.

4. El incumplimiento de dar adecuada publicidadpgdemio dinerario recibido.

Los reintegros se realizaran en la forma estatdeeidel capitulo 1l del titulo IV de la
Ordenanza municipal de subvenciones del AyuntamidatPalma y los art. 36 a 43 y
3.3 del Real Decreto 887/2006, del Reglamento dwesiwciones, con derecho de
audiencia de las personas interesadas.

16.- Normativa complementaria

Para todo lo no previsto en la presente convoeatmn de aplicacion la Ordenanza
municipal de subvenciones, aprobada por el Plehdydentamiento en sesion de fecha
26 de febrero de 2015 (BOIB num. 35, de 12 de mdez@015) -bases reguladoras de
la presente convocatoria-, la Ley 38/2003, gendeakubvenciones, el Real decreto
887/2006, de 21 de julio, que aprueba el Reglamdatda Ley 38/2003, y la Ley
39/2015 de 1 de octubre, del procedimiento admnatisb comun de las
administraciones publicas
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